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REGLEMENT SPORTIF — COMITE RINK HOCKEY
PARTIE | - REGLES DU JEU — REGLEMENT TECHNIQUE

Ce document a été validé par le CERH en ao0t 2014. En vert, ce qui est spécifique aux compétitions nationales ou
régionales organisées par ou sous I'égide du Comité Rink Hockey de la FFRS (CRH/FFRS). NB. Joueur « de réserve »
signifie joueur réguliérement inscrit sur la feuille de match et qui n’est pas suspendu « temporairement » ou n’a pas

été « expulsé ».
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Le jeude Rink Hockey
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Role des arbitres —Irrégularités ou erreurs d’arbitrage —Principes de correction
Mesures disciplinaires des arbitres —Infractions commises par un joueursuspendu
Prolongationdujeu—But en or—Tirs au but

Préliminaires et controlesavantle débutde larencontre

Non présentation/retard d’une équipe
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Zonesde jeu—Définition du jeu passif et de I’antijeu
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Actions des gardiens de but pendant le jeu — Droits spécifiques
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Marquer etvaliderun but
Bloc, écran, obstruction
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Fautestechniques

Fautes mineures, fautes « légeres », fautes « d’équipe »

Fautesgraves/cartonbleu

Fautestres graves/carton rouge

Coupfrancindirect: modalités d’exécution, endroit

Coupfrancdirectet penalty : modalités, pénalités en cas de faute

Protéts administratifs : controle des installations —contréle deslicences
Protétstechniques:erreursd’arbitrage
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REGLEMENT TECHNIQUE

ARTICLE 101 La salle de sports

ARTICLE 102 La piste —Balustrade —Filets

ARTICLE 103 Marquage de la piste

ARTICLE 104 La cage de but

ARTICLE 105 La ballede jeu

ARTICLE 106 Publicitéssurlapiste etal’intérieur de labalustrade

ARTICLE 107 Arbitrage etchronométrage —Désignations pour les compétitions internationales

ARTICLE 108 Arbitrage et chronométrage — Désignations pour les compétitions nationales — Absence ou
blessure des arbitres

ARTICLE 109 Attributions etrble desarbitres « principaux»

ARTICLE 110 Attributions etrole de I’arbitre « assistant»

ARTICLE 111 Table de marque — Attributions et réle du « chronométreur »

ARTICLE 112 Evaluation et supervision des arbitres

ARTICLE 113 Composition de latable de marque —Composition du « banc de réserve/enclos »
ARTICLE 114 Tenue etaccessoires des arbitres

ARTICLE 115 Gestes desarbitres principaux

ARTICLE 116 Controle de lafeuillede match par lesarbitres — Avanteta lafin du match
ARTICLE 117 Equipements de base ou obligatoire pourlesjoueurs

ARTICLE 118 Equipements de protection pour le gardien —obligatoires et facultatifs
ARTICLE 119 Equipements facultatifs pourlesjoueurs

ARTICLE 120 Publicités surles équipements desjoueurs

ARTICLE 121 Décompte des points —Classements —Egalité de points

Comité Rink Hockey FFRS — Juin 2016 Page 2 sur 81




REGLEMENT SPORTIF — COMITE RINK HOCKEY
PARTIE | - REGLES DU JEU — REGLEMENT TECHNIQUE

1. Le jeu de Rink Hockey se pratique sur une piste rectangulaire, ayant une surface de niveau et sans aspérités,
délimitée parune balustrade. Il se dispute entre 2équipes de 5joueurs chacune (1gardiende but et4 joueurs de
champ). Lesjoueurs doivent étre équipés de patins aroulettes (quad) et utiliser une crosse pourjouerlaballe.

2. Pour commencer le match, les équipes occupent la moitié de la piste qui leur est attribuée (voir article 6). Les
équipeschangentde coté apresla« mi-temps ». Lesjoueurs essayent de marquerun buten introduisant la balle
dans lacage de but de I’équipe adverse, uniguemental’aide de sacrosse.

3. Les matches peuventse jouersurdes pistes couvertes ou en pleinair, sous la plupartdes conditions climatiques,
de jour oude nuit, a lalumiére naturelle ou artificielle.

4. Un ou deux arbitres principaux sont chargés de faire respecter les regles du jeu. lls sont aidés, par un arbitre
« assistant », désigné officiellement et qui dirige latable de marque. Celle-ci est située au centre, al’extérieurde la
piste et prés de la balustrade.

Néanmoins, pour les compétitions nationales et régionales, si aucun « arbitre assistant » n’est désigné, cette
fonction sera assurée parl’équipe recue ou a défaut parl’équipe qui recoit.

1. Pourles compétitions internationales, |ladurée de jeu estfixée comme suit, en fonction des catégories :
1.1. U15 masculin. 2 mi-temps (périodes de jeu) de 15 minutes EFFECTIVES
1.2. Seniorféminin, senior masculin, U20 masculin, U17 masculin. 2 mi-temps (périodes de jeu) de 20 minutes
EFFECTIVES
1.3. Pourlesrencontres entre clubs, le CERHet laFFRS, peuventadopterdesdurées de jeu différentes. Toutefois,
ces durées ne peuvent étre supérieures a 2 mi-temps (périodes de jeu) de 25 minutes EFFECTIVES
1.4. Pourtoutesles catégories, les deux périodes de jeu sontséparées parune durée de repos de 10 min.

2. Pour les compétitions nationales ou régionales organisées sous I'autorité du Comité Rink Hockey de la FFRS et des
Comités qui en dépendent (régionales ou départementales),
e |a mixité est autorisée sauf pour le championnat de N1 féminin et les championnats de France des ligues
féminines,
e |a durée de jeu est fixée, en fonction de la catégorie de compétition dela facon suivante:
2.1. CATEGORIE « SENIOR »
e 2 mi-temps (périodes dejeu) de 25 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’une rencontre isolée.
e 2 mi-temps (périodes de jeu) de 20 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’un tournoi, sauf pourle « final four » de
la coupede France.
2.2. CATEGORIE « MOINS DE 20 ou U20 »
e 2 mi-temps (périodes de jeu) de 20 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’une rencontre isolée.
e 2 mi-temps (périodes de jeu) de 20 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’un tournoi.
2.3. CATEGORIE « MOINS DE 17 ou U17 »
e 2 mi-temps (périodes de jeu) de 20 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’une rencontre isolée.
e 2 mi-temps (périodes dejeu) de 15 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’un tournoi.
2.4. CATEGORIE « MOINS DE 15 ou U15 »
e 2 mi-temps (périodes dejeu) de 15 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’une rencontre isolée.
e 2 mi-temps (périodes de jeu) de 12 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’un tournoi.
2.5. CATEGORIE « MOINS DE 13 ou U13 »
e 2 mi-temps (périodes dejeu) de 12 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’une rencontre isolée.
e 2 mi-temps (périodes de jeu) de 10 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’un tournoi.
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2.6. CATEGORIE « MOINS DE 11 ou U11 »
e 2 mi-temps (périodes dejeu) de 10 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’une rencontre isolée.
e 2 mi-temps (périodes dejeu) de 10 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’un tournoi.
2.7. CATEGORIE « MOINS DE 9 ou U9 »
e 2 mi-temps (périodes de jeu) de 10 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’une rencontre isolée.
e 2 mi-temps (périodes de jeu) de 8 minutes EFFECTIVES s’il s’agit d’un tournoi.
. Pour toutes les rencontres qui se dérouleront sous I'autorité du Comité Rink Hockey de la FFRS, les 2 mi-temps
(périodes de jeu) seront SEPAREES PAR UN REPOS. La durée de ce temps de repos est de :
e pourla catégorie «moins de 9» : 5 minutes.
e pour la catégorie «moins de 11» : 5 minutes pour une rencontre isolée (un seul match dans la journée) et
10 minutess’il y a au moins deux matches dans la journée.
e pourles rencontres de N1-Elite, de N2 et de la Coupe de France : 15 minutes. Suraccord des 2 équipes, elle
pourra étre de 10 minutes.
e pourtoutes les autres catégories et compétitions : 10 minutes.
. Dans tout tournoiou compétition se déroulant sous I'autorité du Comité Rink Hockey de la FFRS et des Comités qui
en dépendent (régionales ou départementales), pour éviter tout abus préjudiciable a la santé des athlétes, il sera
respecté un temps de repos entre la fin d’une rencontre et le débutde la rencontre suivante, dontla durée est :
e 30 minutes minimum pour tout joueur qui a participé a une rencontre dont la durée normale de jeu est
inférieure ou égale a 2 x 15 minutes.
e 60 minutes minimum pour tout joueur qui a participé a une rencontre dont la durée normale de jeu est
supérieurea 2 x 15 minutes et inférieure ou égale a 2 x 20 minutes.

4.1. Cette disposition s’applique pour toutes les compétitions nationales ou régionales, mémesi les deux rencontres
ne sont pas programmées dans la méme catégorie ou dans le méme championnat.

4.2. Tout joueur inscrit sur une feuille de match aura la possibilité de disputer la rencontre suivante sans délai s’il
n'est pas rentré sur la piste au cours du match précédent. Par contre, s’il est intervenu (méme pour quelques
secondes), il devra respecterla durée de repos minimum fixée ci-dessus. Pour les compétitions nationales senior
masculin/mixte, un joueur ne peutdisputer qu’un seul match par week-end.

4.3. Siun joueurnerespecte pas cette durée derepos, son équipe perdrale match par forfait « technique ».

4.4. Moyen de contréle. Afin d’assurer un contréle efficace et de permettre une vérification ultérieure en cas de

litige, I'officiel de la table de marque devra indiquersur la feuille de match, les heures précises du début et de la

fin de chaque rencontre, les joueurs ayant évolué effectivement (méme pour quelques secondes) seront
identifiés par une croix dans la colonne prévue a cet effet. A défaut, de croix, il sera considéré que tous les
joueurs enregistrés sur la feuille de match ont participé au match.

. Les modalités et procédures a respecter, en ce qui concerne |'arbitrage des compétitions internationales et
nationales, sont précisées dans le « reglement technique », articles 107 a 109. 1l faut cependant prendre en
compte les dispositions suivantes :

1.1. Les arbitressontlesjugesabsolussurlapiste. Leurs décisions, entout ce qui concerne le jeu, sontsansappel.
Ils doiventagiravecimpartialité, bon sens etenrespectantscrupuleusementlesreglesdujeu et réeglements
techniquesenvigueur.

1.2. Dans le cas de situations de jeu exceptionnelles, non prévues expressément dans ces régles, les arbitres
principaux décideront selon leur conscience. lls ont le droit d’arréter ou d’interrompre le jeu a chaque fois
gu’ilsle jugentnécessaire.

1.3. Chaque fois que, lors d’un arrét de jeu, les arbitres principaux s’adressent a « I’arbitre assistant », pour
éclaircir une situation, aucun joueur ou membre du staff ne peut se teniraux abordsimmédiats de latable de
marque (a I'intérieur, comme al’extérieur de la piste), sauf silesarbitres principaux lesyont préalablement
autorisés.
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2. Si I’on s’apercoit qu’une erreur ou irrégularité a été commise dans la direction du jeu (suite a une faute du
chronométreur, de « I'arbitre assistant » ou d’un arbitre principal), les arbitres principaux doivent arréter
immédiatementle jeu (si celadoitétre le cas) etse rendre a la table de marque pour éclaircirlasituation et fixer
avecle chronométreuret « |’arbitre assistant » les procédures de correction aadopter, ainsique la durée de jeu
gu’il reste ajouersuite au constat de cette situation particuliere.

2.1. Si l'irrégularité est « signalée » en dehors de la piste, suite a un incident constaté par I’arbitre assistant ou
suite a une réclamation qui lui a été présentée parle « délégué aupresde latable de marque » de I'une des
équipes, I’arbitre assistant doit, au premierarrét naturel du jeu, appelerles arbitres principauxalatable pour
lesinformerde I'incident ou réclamation.

2.2. Toutefois, sil’irrégularité n’a pas été signalée ou détectée dans un délai maximumde 5minutesapresqu’elle
aiteulieu, lesarbitres principaux ne devront, en aucun cas, appliquer les mesures de corrections précisées ci -
dessous.

3. Sil’irrégularité est percue comme ayant une conséquence, directe ou indirecte, surle coursdujeu et/oule résultat
du match, par exemple : remplacement irrégulier non signalé, joueur suspendu ou expulsé qui participe au jeu,
10°me « faute d’équipe » non sanctionnée parun coup franc direct, etc., les arbitres principaux doivent se concerter
pour passerenrevue les faits et prendre ensuite la décision qu’ils jugent pertinente :

e soitmettre enplace une procédure de correction,
e soitreprendrelejeusansenmodifierle déroulement.

3.1. Lorsque cela est pertinent, les procédures de correction peuvent impliquer des sanctions techniques et/ou
disciplinaires pourlesinfracteurs et leuréquipe
3.1.1. Avantde mettre en place une correction, le chronometre doit doncétre repositionnéau temps de jeu

ou lirrégularité ou erreura été commise,

3.1.2. Toutes les « actions » de jeu, y compris les buts marqués, qui ont eu lieu entre le moment ou
I’irrégularité est survenue et celui de lamise en place de lacorrection par les arbitres principaux, seront
annulées.

3.2. Une procédure de correction, précisée au point 3.1 ci-dessus, n’annulera jamais pour l'infracteur un carton
rouge direct, mais elle annulerales sanctions disciplinaires des infracteurs etles sanctions appliquées a leur
équipe, qu’elles soient techniques (les coups franc directs ou penalty seront annulés) ou disciplinaires (le
« powerplay » relatif a un carton rouge sera aussi annulé).

3.3. Lareprise dujeuseradoncordonnée parlesarbitres principaux, comme suit :

3.3.1. Si les arbitres principaux ont décidé qu’il n’y a pas lieu d’appliquer une procédure de correction, la
reprise du jeu se fera en fonction de |’action de jeu au moment de I'interruption pour éclaircir la
situation.

3.3.2. Si les arbitres principaux ont décidé qu’il a des corrections a apporter, la reprise du jeu se fera en
fonction des décisions spécifiques a mettre en ceuvre.

4. Si, suite a une erreur de la table de marque et/ou des arbitres principaux, une période de jeu a été « signalée »
comme terminée avant que la durée effective ne soit exactement écoulée, les arbitres doivent ordonner, si
nécessaire, aux équipes de retournersurlapiste etlareprise dujeu qui se ferapar un « entre-deux» a exécuterau
pointcentral de la piste.

4.1. Suite al’accordtrouvé avec I’arbitre assistant etle chronométreur, les arbitres principaux devront s’assurer
gue ladurée de jeu restante est bienindiquée au chronomeétre.

4.2. Néanmoins, les arbitres principaux ne devront ordonner la reprise du jeu que si I'erreur est signalée et
constatée dans un maximum de 5 minutes, décomptées a partir du moment ol la période de jeu a été
« signalée » comme terminée.

5. Si au cours du match, une ou des situations d’irrégularités et/ou d’erreurs graves ont été « constatées » ou
« alléguées », les arbitres doivent faire un rapport confidentiel (3 adresserau présidentde laCNA), détaillant les
faits etles motifs des décisions prises, peuimporte qu’ils aient appliqué des procédures de correctionou laissé le
jeusuivre son cours normal.

Comité Rink Hockey FFRS — Juin 2016 Page 5 sur 81



REGLEMENT SPORTIF — COMITE RINK HOCKEY

: '.FFHQ"ef PARTIE | — REGLES DU JEU — REGLEMENT TECHNIQUE
Sports

ARTICLE 4

Mesures disciplinaires des arbitres — Infractions commises par un joueursuspendu

1. Pourleursactions disciplinaires, les arbitres principaux utiliseront les procédures et sanctions suivantes :

1.1. Avertissement verbal pourlesinconduites ou attitudesinconvenantes mineures.
1.2. Carton bleu pourlesfautesgraves (suivides procédures décritesdans|’article 26.2.1et 2.2)
1.3. Carton rouge pourlesfautestrés graves (suivi des procédures décrites dans|’article 27.2.1et 2.2)

2. Si avant le début du match, un joueur ou un membre du staff est expulsé par les arbitres principaux, il peut étre

remplacé et unautre joueur ou membre du staff sur lafeuille de match. Les arbitres principauxdevrontétablir un
rapport d’incident relatanten détail les faits qui les ont conduit a cette expulsion.

3. Si pendant « l'intervalle » entre les périodes de jeu, un joueur ou un membre du staff estexpulsé par les arbitres

principaux, ceux-ci veilleront lors de la reprise du jeu a respecter les procédures définies dans I’article 27.2.1 et
2.2., a savoir: sanctionner le fautif par un carton rouge et son équipe par un « power play » de 4 minutes
maximum, mais pas de sanction technique.

4. Les arbitres principaux doivent exercer un contréle disciplinaire strict des membres de |’équipe situés dans I’enclos,

ilsserontaidés dans cette tache par « I'arbitre assistant »,
e au maximum 3 membres pourront se tenirdebout dans|’enclos,
¢ ilsne devrontjamais omettre de sanctionner, aveclasévérité qui convient, toutes les protestations, oralesou
gestuelles, quirévelent un désaccord publicavecles décisions des arbitres principaux.

4.1. llsdoivent permettre al’entraineur principal d’avoir une conversation aveceux pour éclaircirleursdécisions.
Cette conversation doit rester courtoise et étre bréve. lls ne permettront pasqu’elledevienne, au lieu d’un
éclaircissement, une protestation publique, ni qu’elle se prolonge.

4.2. Par contre, ils ne doivent pas avoir de conversation avec les autres membres situés dans I’enclos et doivent
sanctionnerceux qui gesticulent, peuimporte gu’ils soient assis ou debout.

4.3. llsdoiventsanctionnertout membre situé dans|’enclos et qui se tient debout parau moinsun avertissement
verbal. Cetavertissement doit étre fait publiquement et de maniére explicite, si le fautif s’est ré -assis, ils lui
demanderontde se lever (en utilisant des gestes appropriés), ilsle préviendront qu’en cas de récidive, il sera
sanctionné par:

4.3.1. Un carton bleu (suivi des procédures décrites dans|’article 26.2. a savoir : suspension du fautif sic’est un
joueur et son équipe est sanctionnée un « power play » de 2 minutes maximum, mais pas de sanction
technique), sile récidiviste estunjoueurde champ, un gardien ou I’entraineur principal

4.3.2. Un carton rouge (suivi des procédures décrites dans I'article 27.2 a savoir : expulsion du fautif et son
équipe est sanctionnée un « power play » de 4 minutes maximum, mais pas de sanction technique), si le
récidiviste est un autre membre du staff.

. Vers la fin du match, il se peut qu’il arrive des situations plus compliquées. Il est important que les arbitres
principaux continuent a estimerconvenablementles faits et prennentleurs décisions avecsérénité. llsne doivent
pas hésiter, si cela est nécessaire, a échanger rapidement leurs points de vue pour se mettre d’accord sur la
meilleure décision a prendre. Il leur est conseillé, notamment dans les cas de tumultes ou protestations
généralisées, de se soutenir mutuellement et de continueracommuniquer entre eux.

. SUSPENSION TEMPORAIRES —POWER PLAY —SANCTION DES INFRACTIONS

6.1. Les joueurs et gardiens suspendus temporairement doivent effectuer leur sanction en étant assis sur les
chaises prévues aceteffet présde latable de marque. En aucun cas, ils ne peuventresterassisdans |’enclos
deleuréquipe.

6.2. En cas d’infraction du point 6.1, « I’arbitre assistant » doit demander au fautif de se rasseoir ou de revenir
s’asseoir sur la chaise spécifique prévue a cet effet. S’il n"obtempere pas immédiatement, « |'arbitre
assistant » klaxonnera immédiatement pour notifier cette infraction aux arbitres principaux qui
sanctionnerontimmédiatement le fautif par un carton rouge et une expulsion définitivedu jeu.
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De plus, siunjoueur/gardien suspendu entre surlapiste pourremplacerun de ses coéquipiersavantla fin de

la durée de sa suspension, « |’arbitre assistant » doitactionnerimmédiatement un signal sonore pourinformer

lesarbitres principaux de cette infraction. Le cas échéant, les arbitres principaux arréterontimmédiatementle
jeuserendronta latable de marque pouréclaircirlasituation et prendront les mesures suivantes :

6.3.1. Montrer 2 cartonsrouges
e |"'unal’infracteur (joueurougardien)

e |"autre a I’entraineur principal (ou en son absence etdans|’ordre indiqué, I’entraineur adjoint, un des
déléguésoule capitainequi estsurlapiste).

6.3.2. L'équipe du fautif sera sanctionnée par deux « power play » distincts « et consécutifs » de 4 minutes
maximum chacun s’il n’y a pas de « power play » en cours, sinon par un 2™ « power play » de 8 (4 +4)
minutes maximum quidébute immédiatement.

6.3.3. La reprise dujeuse ferade la fagon suivante :

a) Sile match a été arrété par lesarbitres principaux, enraison de cette infraction, un coup franc direct
sera ordonné contre I’équipe du fautif

b) Si le match était déja arrété avant que cette faute ne soit commise, la reprise du match se feraen
fonction de |’action qui avait motivé cet arrét.

Silorsque son équipe joue en « powerplay », unjoueurou un gardien « de réserve », entre surlapiste avant

d’y avoir été autorisé par « |'arbitre assistant », ce dernier doit actionnerimmédiatement un signal sonore

pour informerlesarbitres principauxde cette infraction. Le cas échéant, les arbitres principauxarréteront le

jeu, serendronta la table de marque pour éclaircirlasituation etappliquerontimmédiatement les procédures

définiesci-dessus (points6.3.1,6.3.2 et 6.3.3)

Sitoutefoislarentréeirréguliére surlapiste dujoueuroudugardien (suspenduou « deréserve ») aeu lieu

suite a une erreur de « |"arbitre assistant » et que celui-ci la reconnait aupres des arbitres. Ces derniers

devrontappliquerles procédures de corrections définies dans I’article 3.3.

. Les cartons bleus et rouges sont les seules mesures disciplinaires prises par les arbitres principaux qui sont a
enregistrersurlafeuille de match officielle.

. Pourchaque carton rouge direct, les arbitres principaux doivent établirun rapportd’incident qui décrira de fagon
rigoureuse et précise lasituation etles circonstances qui ont entrainées |’expulsion du ou des fautifs.

ARTICLE 5
Modalités pour si nécessaire désigner unvainqueura la fin du match
Prolongation du jeu etséries de tirs au but

1.2.

1.3.

NB. Les dispositions ci-dessous ne sont pas applicables en cas de match nul, et exclusivement pour les matchs du
samedi, lors des compétitions nationales des catégories « jeunes » se déroulant sous la forme d’un tournoi a 6
équipes. En cas de match nul et le samediuniquement, il sera procédé a des séries de CFD et le classement s’obtiendra
selon les modalités précisées dans le cahier des charges des tournois officiels

A chaque fois qu’un match termine a égalité (match nul) et/ou qu’il y a nécessité de désigner un vainqueur, les
arbitres principaux procederont comme suit :

1. PROLONGATION DU JEU

1.1

Tout joueur qui est suspendu a la fin de la durée normale de jeu doit achever intégralement la durée de
suspension qu’il lui resteafaire, pendantle débutde laprolongation, avant de pouvoir participeraujeu.

Dans toutes les catégories, un intervalle de 3 minutes est accordé entre la fin du temps réglementaire et le
débutde la prolongation. Un nouveau tirage au sort est effectué pour déterminerle co6té de lapiste a occuper
par chaque équipe pendantla premiére périodede la prolongation.

La durée maximum de la prolongation est définie en fonction des catégories de lafagon suivante :

1.3.1. 5 minutes, réparties sur deux périodes de 2 min 30 sec chacune, pour les catégories : U11, U13 et U15.
1.3.2. 10 minutes, réparties surdeux périodes de 5minutes chacune, pourles catégories :senior, U20 et U17.
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1.4. Néanmoins, la prolongation prend fin au moment ol 'une des équipes marque un but. Cette équipe est
immédiatement déclarée vainqueur (BUTEN OR). Les arbitres principaux doivent siffler (3fois) pour confirmer
la validation du butetterminerainsile jeu sansautre procédure (pas de remise au centre de laballe).

1.5. Alafindelapremiere périodede laprolongation, il ya unintervalle pendantlequelles équipes changent de
coté de la piste ainsi que d’enclos, dontladurée estde :
¢ 2 minutes en catégories senior, U20et U17
e 1 minuteen catégories U11, U13 et U15 (pourles compétitions nationales et régionales)

2. SERIES DE TIRS AU BUT

Sia lafinde laprolongationles équipes sonttoujours a égalité, le vainqueurseradécidé au moyen de séries de tirs

au but, autant de séries que nécessaire, conformément aux procédures ci-dessous :

2.1. Les arbitres principaux font un tirage au sort, en présence des capitaines des deux équipes, pour désigner la
cage de but ol lestirsau butseront effectués etl’équipe qui commencera.

2.2. Les tirs au but doivent étre exécutés, comme un penalty, d’un seul tir direct vers la cage de but, sans
simulation. Néanmoins, il n’est pas permis de rejouerlaballe, elle n’est plus en jeu apreés I'exécution du tir.

2.3. Pourl’exécutiondestirsaubut, les équipes ne peuvent désigner que desjoueurs ou gardiens « de réserve »,
c’'est-a-dire ne peuvent pas désigner des joueurs non enregistrés sur la feuille de match ou qui ont été
expulsés, ou qui n’ont pasterminé leur suspension alafin de laprolongation.

2.3.1. Les gardiens pourront exécuter les tirs au but, a condition qu’ils gardent leurs jambiéres et enléevent leur
casqueet leurs gants.

2.3.2. Tousles joueurs et gardiens « deréserve », autres que le gardien quiest dans la cage et celui quiexécute
le tir au but, doivent se placer n’importe ot dans I'autre demie-piste ou rester dans leur enclos.

2.4. Le vainqueur du match estl’équipe qui auramarqué le plus grand nombre de butsa la fin de I’exécution d’une
desséries detirsau butsuivantes.

2.4.1. PREMIERE SERIE DE CINQTIRS AU BUT
Chaque équipe exécuteatour de role, en utilisant des joueurs « de réserve » différents, chacundestirsau but
delasérie. Cependant, une équipe peut opterpour utiliserounonle méme gardien de but.

a) Siune équipe dispose de moins de 5 joueurs « de réserve », ceux-ci, gardiens compris, exécuteront les tirs
au but par rotation.

b) Sion constate, avant que les équipes n’aient effectuéleur5tirs au but, qu’une des équipes adéjamarqué
plus de buts que I'autre ne pourra en inscrire avec les tirs au but qui lui restent a tirer, les arbitres
principaux terminerontle match et déclareront comme vainqueur I’équipe qui amarqué le plus de buts.

c) Sia lafinde lapremiére série de 5tirsau but, le score esttoujours a égalité, le départage seraeffectuéen
procédant comme ci-dessous.

2.4.2. SERIES SUCCESSIVESD’UNTIR AU BUT

Chaque équipe exécutealternativementuntirau but, jusqu’ace qu’une équipe ne marque pasetque |’autre
réussisse a marquer, cette derniere étant immédiatement déclarée vainqueur. Dans ces séries, le méme
joueurpeutexécutertouslestirsau but. Le gardien de but peut aussi étre toujoursle méme.

2.5. Un but marqué pendant ces séries estvalidé sans autre procédure (pas de « coup d’envoi »).

ARTICLE 6
Préliminaires et controles avant le début de la rencontre

1. lesarbitres principaux et « I’arbitre assistant », doivent étre présents dans lasalle de sports, entenue « officielle »
pour les arbitres principaux, suffisammentlongtemps avant pour que le match puisse comme nceral’heure prévue.

2. Aumoins 1 heure avant|’heure prévue pourle match.
Le « responsablede salle » du club recevant, accueille les arbitres etle clubrecu.

3. Aumoins 45 min avant, le délégué ouI’entraineur de chaque équipe dépose alatable de marqueau responsable
de la feuillede match, laliste de lacomposition de son équipe (modéle fourni) avectoutes les licences qui doive nt
comporter une photo « récente » de chaque licencié. L'officiel de table de marque remplitimmédiatement la
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feuille de match pour que les arbitres la vérifient et procédent au contréle des licences, des surclassements si
nécessaire, des photos, desn®°desjoueurs et des couleurs de maillots.

4. Au moins 30 minavant I’heure prévue pourle match

5.

La piste doit étre disponible pour|’échauffement des 2 équipes et des arbitres.

Un couloird’environ2m de large, réservé al’échauffement des arbitres, doit étre délimitéau centre de la piste,
par des plots. Chaque équipe dispose d’un demi-terrain pourl’échauffementet pour commencer le match, il est
défini comme dansle schémaci-dessous.

Equipe « recue »
ou considérée comme
telle dans le cas d'un

tournoi

Equipe « recevante »
ou considérée comme
telle dans le cas d'un
tournoi

Table de marque

Au moins 10 minavant I’heure prévue pourle match

AlafindelI’échauffement et avantde quitterlapiste, les 2 capitaines essaieront les 2 balles de match fournies par
le clubrecevantet éventuellement le capitainede |’équipe recue présentera une balle. Le choix définitif étant du
ressortdes arbitres.

Les deux équipes doivent quitter la piste, pendant 5 min. Pendant ces 5 minutes maximum, la piste peut étre
utilisée pour desanimations.

6. Au moins 5 min avant I’heure prévue pourle match

8.
9.

Les deux équipes doivent revenirsurlapiste.

Les 2 équipes etlesarbitres se mettenten position pourle protocoleavantle match :

Les arbitres se tiennent au centre de la piste et sifflent pour appeler les deux équipes. Celles-ci se rangent,
capitaine en téte de chaque c6té des arbitres face a I’endroit réservé aux officiels. Les joueurs doivent étre en
tenue, les maillots doivent étre rentrés dans les shorts, les chaussettes remontées, le port des vétements
d’entrainement n’est pas autorisé. Néanmoins, les gardiens de but ne sont pas obligés de porter leur cas que ou
leurs gants, la participation au salutdesjoueurs etgardiens « de réserve » est facultative.

Eventuellement, présentation des joueurs au micro.

Salut par les joueurs, suivant la disposition de la salle, d’abord face aux officiels (table de marque), puis face au
public. Ensuite I’équipe « recue », se déplace pour « saluer » les arbitres puislesjoueursde l’autre équipe et ses
dirigeants, puis|’équipe « recevante » procéde de méme.

.Les 4 joueursetle gardien de chaque équipe qui commencent le match viendrontimmédiatement se positionner

sur la piste.

L’équipe « recue » aura laballe pourcommencerle jeu.

Pour les compétitions nationales ou régionales organisées sous I’autorité du Comité Rink Hockey de la FFRS et

des Comités qui en dépendent (régionales ou départementales), les arbitres principaux doivent procéder, au

moins 15 minutes avant I’horaire officiel prévu pour le début du match, aux contréles suivants :

9.1. Des installations sportives, notamment des filets des cages de but.

9.2. De la feuille de match et des licences des joueurs et des membres du staff de chaque équipe, des officiels de la
table de marque, sauf dans le cas d’un tournoiofficiel oti cette tdche incombe au délégué du CRH/FFRS.

9.3. Des tenues et équipements de protection des joueurs en se référant aux articles 117 a 119.
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1. Aprées I’horaire officiel fixé pour le début du match, une tolérance de quinze minutes est accordée aux équipes
pour se présentersurlapiste, eten étatde jouer.

1.1. Si, a I'expiration des 15 minutes de tolérance, une des équipes ne se trouve pas sur la piste avecle nombre
minimum de joueurs requis pour démarrer la rencontre — au moins 3 joueurs de champ et 1 gardien, plus 1
gardien «deréserve» — néanmoins, pour certaines compétitions nationales et les compétitions régionales, des
dispositions spécifiques a la FFRS sont précisées dans 'article 11, les arbitres procéderont comme suit :

1.1.1. llsidentifierontles joueurs qui se trouvent surlapiste en étatde joueretconfirmeront pour |’équipe
non fautive laprésence du nombre minimum de joueurs requis.

1.1.2. Ensuite, ils procéderont au salut du publicet sifflerontimmédiatement pourindiquerlafin du match.

1.1.3. Sur la feuille de match, les arbitres feront un rapport détaillé des circonstances les ayant amenés a
prononcerle forfait, pour « non présentation » de I’équipe fautive.

1.2. L'équipe considérée comme « non présente » seradéclarée forfait. Le score c’est toujours de 10 — 0, en faveur
del’équipe nonfautive. Le nombre de points du match serade 3 points pourle vainqueuretde 0 points pour
I’équipefautive, dansles compétitionsinternationales. S’ils’agit d’une compétition francaise, 3points pour le
vainqueuretde —1 point pourl'équipe fautive.

2. Quand la piste de jeu estinutilisable, temporairement ou définitivement, al’heure prévue, lesarbitres principaux
concéderontune tolérance initiale de 15 minutes. Si, aprés ces 15 minutes, la piste continued’étre inutilisable, il
faudraprocéder comme suit :

2.1. Sila piste estinutilisable en raison d’un cas de force majeurs, comme panne d’ électricité, inondation, surface
glissante, etc., le match devra se jouer sur une autre piste. Les arbitres concéderont alors une tolérance
additionnelle de 90 minutes quiinclutle transport des équipes d’unsite al’autre.

2.2. Sila piste estinutilisable enraison d’un défaut réparable ou parce qu’un autre matchde rinkhockey ou d’un
autre sport est en train de s’y dérouler, les arbitres principaux concéderont un temps additionnel de 30
minutes pour que le match puisse commencer.

2.3. Dans les 2 cas ci-dessus, sile problémene peut étre résoluy, les arbitres principauxinformeront les 2 équipes
gue le match ne sera pas joué. Sur la feuille de match, ils feront un rapport détaillé sur les faits qui les ont
amenésa prendre cette décision.

2.4. Sile probléme estrésolu et que le match peutavoirlieu, les arbitres principaux concéderont 15 minutes pour
I’échauffement des équipes sur la piste. Le décompte des 15 minutes débutera au moment ou la piste est
rendue disponible pourle match.

3. Néanmoins, pour les compétitions nationales et régionales organisées sous I'autorité du CRH/FFRS, les dispositions
suivantes seront appliquées. Si une rencontre ne pouvait se disputer pour cause de piste impraticable (humidité,
panned’éclairage,...), la marche a suivre sera la suivante :

3.1. Le club recevantest autorisé a déplacer la rencontre sur une piste de repli réglementaire sise dans unrayon de
50 km maximum et ce dans la mesure ol au moins un arbitre principal et le club recu n’ont pas de contraintes
de transport, les arbitres principaux concéderont une tolérance additionnelle de 90 minutes comprenant le
temps de transfert des équipes d’une piste a l'autre et il sera tenu compte du point 2.4 ci-dessus.

3.2. A défaut de piste de repli, et s’il y a accord des deux clubs en présence, la rencontre pourra étre disputée le
lendemain. Si au moins un des arbitres initialement désignés est dans I'impossibilité de demeurer sur place, le
club recevant devra se rapprocherde la CNA pour qu’il soit convoqué un ou deux nouveaux arbitres. Sila CNA
ne pouvaitsatisfaire cette demande, il sera fait application du point 3.3 ci-dessous.

3.3. Sicette rencontre ne pouvait se dérouler, ni sur une piste de repli, ni le lendemain, elle sera reportée a une date
ultérieure fixée par le CRH/FFRS ou CRH/LIGUE. Les conditions financiéres sont précisées dans le réglement
financier.

3.4. Dans tous les cas, il sera établi une feuille de match constatant le report ou I'annulation de la rencontre.
Mention devra étre faite avec précision des circonstances de I'événement.
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1. Pourles compétitionsinternationales les catégories de compétitions et d’age sont définies comme suit :
1.1. Catégoriesmasculines:
Moinsde 15 : joueursde 12 a 14 ans
Moinsde 17 : joueursde 13 3 16 ans
Moinsde 20 : joueursde 14 a 19 ans
Senior: joueursde 14 ans et plus
1.2. Catégoriesféminines:
Senior: joueusesde 14ans etplus
2. Les joueurs inclus dans ces catégories sont toujours déterminés en fonction de leur année de naissance et de
I’année ou se déroule lacompétitionalaquelle ils sontinscrits.
2.1. Catégories masculines
2.1.1.Moinsde 15
Les joueurs qui ont atteint leurs 12 ans au minimum et n’ont pas atteint leurs 15 ans au 31 décembre de
I’année ou se déroule lacompétition
2.1.2.Moinsde 17
Les joueurs qui ont atteint leurs 13 ans au minimum et n’ont pas atteint leurs 17 ans au 31 décembre de
I’année ou se déroule lacompétition
2.1.3.Moinsde 20
Les joueurs qui ont atteint leurs 14 ans au minimum et n’ont pas atteint leurs 20 ans au 31 décembre de
I’année ou se déroule lacompétition
2.1.4.Senior
Les joueurs quiontatteintleurs 14 ans au minimum au 31 décembre de I’année ol se déroulela compétition
2.2. Catégoriesféminines « senior »
Les joueuses qui ont atteint leurs 14 ans au minimum au 31 décembre de I'année ou se déroule la
compétition
3. Pourles compétitions nationales ou régionales quise déroulent sous I'autorité du Comité Rink Hockey de la FFRS,
la participation a une compétition est soumise a la présentation d’une licence FFRS avec « photo » (en I'absence
de photo surla licence, une piéce d’identité devra étre présentée), valable pour la saison en cours et comporta nt
obligatoirement la mention « compétition ». Les catégories de compétitions et d’dge sont définies comme suit :
3.1. « moinsde 9 ou U9 » : compétiteurdont la catégorie d’dge inscrite surla licence est « U8 » ou « U9 »
+« U6 » ou« U7 » avec unsimple surclassement mentionné surla licence
3.2. « moinsde 11 ou U11 » : compétiteurdontla catégorie d’dgeinscrite sur la licence est « U10 » ou « U11 »
+« U8 » ou« U9 » avec unsimple surclassement mentionné sur la licence
3.3. « moinsde 13 ou U13 » : compétiteur dont la catégorie d’dge inscrite sur la licence est « U12 » ou « U13 »
+«U10 » ou « U11 » avecun simple surclassement mentionné sur la licence
3.4. « moinsde 15 ou U15 » : compétiteurdontla catégorie d’dgeinscrite sur la licence est « U14 » ou « U15 »
+«U12 » ou «U13 » avecun simple surclassement mentionné sur la licence
3.5. « moinsde 17 ou U17 » : compétiteur dontla catégorie d’dgeinscrite sur la licence est « U16 » ou « U17 »
+«U14 » ou « U5 » avec un simple surclassement mentionné sur la licence
3.6. « moinsde 20 ou U20 » : compétiteurdont la catégorie d’dgeinscrite sur la licence est «U18», «U19» ou «U20»
+«U16 » ou « U17 » avecun simple surclassement mentionné sur la licence
3.7. « senior» : compétiteur dont la catégorie d’dgeinscrite sur la licence est « senior »
+«U19 » ou « U20 » avecun simple surclassement mentionné sur la licence
+« U18 » avec unsurclassement « supérieur » mentionnésurla licence
+ Exclusivement en compétitions féminines, « U17 » avec un double sur classement mentionné sur
la licence
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3.8. Sauf pourles compétitions strictement féminines, la MIXITE est autorisée.

3.9. Dans le cas otiun joueur aurait évolué dans une catégorie supérieure a la sienne, sans respecter les dispositions
prévues pour les surclassements, son équipe perdra automatiquement le match par FORFAIT « TECHNIQUE ».

3.10. Dans le cas ol un joueur aurait évolué dans une catégorie inférieure a la sienne, son équipe perdra
automatiquement le match par FORFAIT « TECHNIQUE ».

4. Passeportinternational

Toutjoueur, peuimporte sa nationalité (frangaise ou étrangére), ayant évolué la saison précédenteouendébut de

la saison en cours dans un championnat organisé par une fédération étrangere affiliée a la FIRS et majeur avant la

saisie de sa licence sur le site Internet de la FFRS, devra étre a jour vis-a-vis du CIRH et avoir recu de ce dernier son

« passeportinternational » ou I'avoir fait « annuler » pour les joueurs frangais.

ARTICLE 9
Zones de jeu-Jeu passif — Antijeu— Pénalisation des infractions

1. ZONES DE JEU
La ligne de mi-piste (ou ligne médiane) délimite, pourchacune des équipes, deux « zones » dejeu:une « zone de
défense » etune « zone d’attaque ». Les différents temps de possession de |la balle dans chaque zone sont précisés
ci-dessous.

1.1. ZONE DE DEFENSE — Durée et modalités de décompte du temps de possession de laballe.

1.1.1. Quandune équipe prend possession de laballe danssazone de défense, elle dispose de dix secondes
pour commencer une action d’attaque et conduire laballe dans sazone d’attaque. Le décompte d es 10
secondes estassuré parlesarbitres principaux au moyen de gestes spécifiques.

1.1.2. Aprés cette premiere action d’attaque, I’équipe attaquante peut renvoyer la balle dans sa zone de
défense, mais ellene disposealors que de cing secondes pourreconduire de nouveau la balle dans sa
zone d’attaque.

1.1.3. Quand une équipe, aprés avoir envoyé la balle dans sa zone d’attaque, la retourne dans sa zone de
défense, les arbitres principaux commencent le décompte des 5 secondes a partir du momentou la
balle franchitlaligne médiane, au moyen de gestes spécifiques.

1.1.4. Sila balle reste danslazone de défense au-delade ladurée réglementaireautorisée ci-dessus, I’équipe
est sanctionnée par un coup franc indirect dont I’endroit d’exécution est fixé au point 3.2. ci-apres,
méme si, avant la fin de la durée autorisée, la balle est sortie de la piste ou est logée sur la partie
supérieure de lacage de but.

1.2. ZONE D’ATTAQUE — Durée et modalités de décompte du temps de possession de la balle (par action
d’attaque).

1.2.1. Quandleséquipesorganisentleurs actions d’attaque, elles doivent chercheratirerversla cage de but
de I’adversaire avec I'intention de marquer un but. La conclusion de ces actions doit se faire dans un
laps de temps raisonnable et qui ne pourra pas excéder 45 secondes de possession de la balle pour
chaque action d’attaque.

1.2.2. Les arbitres principaux doivent assurer le décompte de ces 45 secondes, soit en regardant le
chronomeétre mural, soit mentalement, et enrespectant toujours les modalités précisées ci-dessous.

1.2.3. Le décompte des 45 secondes ne sera pasinterrompu quand I’une des situations suivantes se produit :
a) L'équipe quialapossession de laballe dans sazone d’attaque choisitde lareconduire dans sa zone

de défense ettantquece retourde la balle en zone de défense ne dépasse pas les 5 secondes.
b) Une faute estsignalée etl’équipequialapossession de laballe entire un bénéfice.
c) La possessionde laballe reviental’équipe qui ladétenait, apres qu’une des situations suivantes aient
eulieu:
e un « entre-deux »
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e un tir a été effectué vers la cage de but adverse, mais sans que la balle n’ait touché la partie
frontale de la cage (barre transversale ou montants verticaux) et/ou le gardien de but (peu
importe laraison : mauvais tir, rebond ou déviation parun adversaire ou un coéquipier)

1.2.4. Le décompte des 45 secondes peut seulement étre interrompu quand un « tira été effectuéverslacage
de but adverse » et qu’il est constaté que
a) la balle atouché le gardien de but ou a été défendue parcelui-ci.
b) la balle a touché la partie frontale de la cage (barre transversale ou montants verticaux)
Dans le cas ou, suite de cette action, la balle revient en possession de I’équipe qui ’avait, les arbitres
principaux recommenceront un « nouveau » décompte de 45 secondes.

1.2.5. Néanmoins, le décompte des 45secondes seratoujoursinterrompu, lorsque les arbitresordonnent un
penalty ou un coup franc direct.

2. DEFINITION DU JEU PASSIF

2.1.

2.2

2.3.

Sauf dans les cas particuliers décrits au point 2.3. ci-dessous, une équipe attaquante est considérée comme

« pratiquant le jeu passif » quand, aprés avoir commencé une attaque, une des situations suivantes se

produit:

2.1.1. Quand un ou plusieurs joueurs se trouvent clairement dans une situation de marquer un but, mais
évitentde le concrétiser.

2.1.2. Quand une équipe garde la balle durant une période supérieure a 45 secondes (point 1.2.1 ci-dessus)
sans effectuer une tentative reconnaissablede « tirversla cage adverse »

Quandune équipe « pratique le jeu passif », les arbitres principauxne peuventsanctionner immédiatement

cette faute, car ils doiventrespecterles procédures définies aux points 3.1. et 3.2. ci-dessous.

Cas ou lapratique du jeu passif n’est pas sanctionnée

La pratique du jeu passif est autorisée, a titre d’exception, dans les situations spécifiques suivantes :

2.3.1. Quandelle est pratiquée parl‘équipe qui, suitea une sanction de « powerplay », joue avec moins de
joueursquel’équipe adverse.

2.3.2. Quand, verslafindela 2®™ période de jeu, il y a une différence significative entre les buts marqués par
lesdeux équipes.
2.3.2.1. En championnatrégional, des que l'écart du score entre les deux équipes arrive a 7.

3. PROCEDURES A RESPECTER PAR LES ARBITRES PRINCIPAUXDANS LE CAS DE JEU PASSIF

3.1.

3.2

Quand une équipe « pratique le jeu passif » les arbitres principaux doivent, préalablement et de maniére trés

explicite, « PREVENIR » que le jeu pourra étre arrété poursignaler cette faute. Cet « avertissement » doit étre

donné quand le décompte du temps de possession de la balle arrive, pour chaque action d’attaque, a 40

secondes maximum et de lafagon suivante :

3.1.1. L'un desarbitres, de préférence celuiqui estle plus présde I’endroit ol se trouve laballe, doitlever les
deuxbras bien haut (au-dessus de satéte), pourinformer|’équipe attaquante qu’a partirde ce moment
elle disposede 5secondes seulement pour conclure son attaque parun tir vers la cage de butadverse.

3.1.2. Quandle second arbitre voit I'information donnée parson collegue, il doit commencerimmédiatement
le décompte des 5 secondes accordées pour effectuerle tir, en utilisant les gestes spécifiques.

3.1.3. Dans le cas ou le second arbitre ne commence pas immédiatement le décompte des 5 secondes,
I’arbitre qui adonné « I’avertissement » de pratique de jeu passif devrale faire.

Chaque fois que I’équipe attaquante n’a pas conclu son attaque, c’est-a-dire n’a pas « tiré vers la cage de

but », avant le délai des 5 secondes, I’arbitre responsable du décompte doit arréter immédiatement le jeu,

pour sanctionner|’équipe fautive par un coup francindirect exécuté conformémental’article 28.2. L’endroit
d’exécution estfixéde lafagon suivante :

3.2.1. Quand la balle se trouvait dans la « zone de défense » et a I'intérieur de la surface de réparation de
I’équipe fautive, il sera exécuté, par I’équipe adverse, dans un des coins supérieurs de la surface de
réparationde |I’équipefautive

3.2.2. Quand la balle se trouvait derriere la ligne de but de I’équipe fautive, il sera exécuté, par I’équipe
adverse, dansundescoinsinférieurs de lasurface de réparation de I’équipe fautive
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3.2.3. Quand la balle se trouvait dans la « zone de défense » et al’extérieur de la surface de réparation de
I’équipefautive, il seraexécuté, parl’équipe adverse, al’endroitol se trouvaitlaballe au moment de
I’arrétdu jeu.

3.2.4. Quand la balle se trouvait dans la « zone d’attaque » de I’équipe fautive, il peut étre exécuté, par
I’équipe adverse, dés que la balle est «a l'arrét» et sans qu’il soit nécessaire de respecter
scrupuleusement I’endroit exact ol se trouvait la balle au momentde I’arrétdu jeu.

4. DEFINITION DE L'ANTIEU
La pratique d’antijeu constitue une violation évidente des principes de I’éthique sportive. Il est considéré qu’il y a
une « pratique d’antijeu » quand|’équipe quialapossession de laballe ne montre aucune intention d’attaquer la
cage de l'adversaire pour marquer un but, et que pendant ce méme temps l'autre équipe prend une attitude
passive, ne montrant aucune intention de prendre la possession de laballe, renoncant elleaussi atoute tentative
de marquerun but.

5. PROCEDURES A APPLIQUER PAR LES ARBITRES PRINCIPAUX DANS LE CASD’ANTIEU

Quandles deux équipes pratiquent I’antijeu, cela exige une intervention rapide et ferme des arbitres principaux

pour que soitréintroduit un sain esprit de compétition sportive. lls devront procéder comme suit :

5.1. Les arbitres principaux arréteront le jeu et se réuniront au centre de la piste avecles capitainesdes2équipes
(ouavecleurremplacantsurla piste) pourlesavertir que cette pratique d’antijeu doit cesserimmédiatement.
Le jeureprendraparun « entre-deux », exécuté al’endroit ol se trouvaitlaballe aumomentde I’arrét du jeu.

5.2. Sicet avertissement n’a pas effet, les arbitres siffleront un nouvel arrétdu jeu, pourmontrer un carton bleu
aux capitaines des deux équipes (ils sonttousles deux suspendus du jeu pour2 minutes). Lejeu reprend par
un « entre-deux » al’endroit ou se trouvaitlaballe au momentde I’arrétdujeu.

5.3. Si cette 2®°™ mesure n’a pas d’effet et que les deux équipes poursuivent la pratique d’antijeu, les arbitres
principaux sifflerontlafin du match, le noteront surla feuillede match et ferontunrapport d’incident détail lé
en précisantsur lesfaits.

5.4. Quand les arbitres principaux ne prennent aucune mesure pour corriger le comportement antisportif des
équipes, le membre du comité international présent a la table de marque (ou le délégué ou superviseur
désigné parle Comité Rink Hockey de la FFRS ou de la ligue, s’ily en a un) devraintervenirimmédiatement, au
premierarrétde jeu. ll appelleralesarbitres principauxetleurdemanderad’appliquerles procédures définies
ci-dessus.

ARTICLE 10
« Power play » (infériorité numérique) —Définition etregles

1. « POWER PLAY » — SANCTION DISCIPLINAIRE DES EQUIPES

Le « power play » est une sanction disciplinaire qui pénalise laoules équipes dontles membres ont commis une

faute grave et oblige une équipe ajouertemporairement avecmoins de joueurs que I’équipe adverse.

1.1. Lorsqu’un carton bleu ou rouge est montré a joueur ou a un autre membre de I’équipe qui n’est pas sur la
piste, son équipe est sanctionnée parun « power play », conformémentau point 3 ci-dessous. Undesjoueurs
sera retiré de la piste surindication de I’entraineur principal.

1.1.1. Le joueurretiré de lapiste devras’asseoirsurle banc de réserve de son équipe, étantdonnéqu’il n’est
pas sanctionné disciplinairement.

1.1.2. Le joueurretiré de la piste pourradoncy retourner pour remplacerun co-équipier, surdécision de son
entraineur, mais la situation de « power play » (1 ou 2 joueurs en moins sur la piste) doit étre
maintenue.

1.2. « POWER PLAY » DU A SEULE INFRACTION

1.2.1. Lorsqu’un membre d’une équipe est sanctionné pour une faute grave outres grave, peuimporte que le
jeu soit en cours, arrété ou interrompu, son équipe sera sanctionnée par un « power play » dont la
durée maximum est fixée comme suit (sauf dans le cas particulier décritau point 2 ci-dessous) :
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a) 2 minutes, quand lafaute a été sanctionnée par un carton bleu
Cependant pour les compétions nationales ou régionales organisées sous I'égide du CRH/FFRS, pour
les catégories U11, U13 et U15, et exclusivement « suite @ un carton bleu » : la durée de suspension
du joueur fautif est fixée a 1 minute et celle du « power play » correspondant est fixée a 1 minute
maximum.

b) 4 minutes, quand lafaute a été sanctionnée par un carton rouge

1.2.2. Le « power play » débute au moment ou la faute qui a entrainé cette sanction de I'équipe a été
commise.

1.2.3. Le « power play » se termine au momentou :
a) I’équipesanctionnéeencaisse un but, entenant compte néanmoins des dispositionsdu point 3.3 ci -
dessous, a savoir: sauf sil'équipe marque un but « contre son camp » ; ou
b) la durée maximum du « power play » est écoulée, conformément a l'information donnée par
« |"arbitre assistant » au délégué de I’équipe sanctionnée.

1.3. DEUX « POWERPLAY » DISTINCTS DUS A UNE ACCUMULATION D’INFRACTIONS PAR UNE EQUIPE
Lorsque le match est arrété pour sanctionner disciplinairement un membre d’une ou des deux équipes et
gu’une faute additionnelle est commise par un membre d’une équipe, le méme infracteur ou un autre
membre de son équipe, I’équipe fautive sera toujours sanctionnée par 2 « power play » distincts « et
successifs » conformément aux dispositions ci-dessous s’iln’y a pas de « power play » encours, sinon par un
2™ « powerplay » qui débute immédiatement etdontladurée estle cumul des durées déterminées parces 2
nouveaux cartons.

1.3.1. Le premier « power play », relatif a la premiére faute sanctionnée par les arbitres, doit débuter et se
terminer comme précisé au point 1.2. ci-dessus. L’équipe reprend le jeu avec 3 joueurs (gardien
compris).

1.3.2. Le second « power play », relatif a la ou les fautes additionnelles, se déroulera comme défini ci-
dessous:

a) Sa durée estfixée conformément au point 1.2.1. ci-dessus.
b) Il débute a lafin premier « power play ».
c) ll se termine conformémentau point 1.2.3. ci-dessus.

1.3.3. La reprise du jeu se fera par I’exécution de la pénalité technique consécutive a la faute qui était a
I’origine de I’arrét dujeu, sans tenir compte des faits survenus ace premierarrétdu jeu.

1.4. SANCTION DISCIPLINAIRE QUAND LES DEUX EQUIPES COMMETTENT SIMULTANEMENT DES INFRACTIONS
Lorsque, simultanément (méme action de jeu ou méme moment du jeu), dans chaque équipe, un méme
nombre de membres, joueurs ou membres du staff, sont sanctionnés par une suspensiontemporaire ou une
expulsion définitive, lasanction de « power play » ne sera pas appliquée. En conséquence,

1.4.1. Chaque équipe reprendrale jeuavecle méme nombre de joueurs qu’elle avaitimmédiatement avant
ces infractions, entenantcompte néanmoins des dispositions 1.4.2 et 1.4.3. ci-dessous.

1.4.2. Danslecasoul’'une oulesdeux équipes ne disposent pas de suffisamment de joueurs « deréserve »

pour assurer les remplacements paritaires, mentionnés au point 1.2. ci-dessous, chacune des deux équipes

devraaccomplirsa propre sanction de « power play », sans aucun remplacementde leur(s) fautif(s).

1.4.3. Lorsque, avant la reprise du jeu mais aprés qu’un ou des remplacements aient déja été effectués
conformémentau point 1.4.1, 'une des équipes est sanctionnée, pour une faute additionnelle commise
par le méme fautif ou un autre membre de son équipe, parun « powerplay » additionnel, les arbitres
doivent procédercomme suit :

a) Sanctionner!’équipe fautive avecle « power play » additionnel correspondant, entenantcompte du
point1.3. ci-dessus, et, le cas échéant, en appliquant les procédures du point 2 ci-dessous.

b) Annulerlesremplacements déja effectués, étant donné que les deuxéquipes reprendrontle jeuavec
un nombre différent de joueurs surlapiste, asavoir:
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» I’équipe qui est sanctionnée par 2 « power play » distincts, reprendra le jeu avec seulement 3
joueurs (gardien compris) surla piste

» l'autre équipe qui est sanctionnée par un seul « power play », reprendra le jeu avec 4 joueurs
(gardien compris) sur la piste

1.5. FAUTE ADDITIONNELLE COMMISE PAR UNJOUEUR SUSPENDU TEMPORAIREMENT.

Lorsqu’apreslareprise dujeu, unjoueur/gardien sanctionné par un carton bleu commetune faute grave ou
trés grave, pendant qu’il est en train d’effectuer sa suspension auprés de la table de marque, les arbitres
principaux procéderontcomme suit :

1.5.1. Arréterimmeédiatementle jeu pour montrerun carton rouge direct au fautif, I’expulser définitivement
du jeuetl’obligeraquitterl’enclosréservé ason équipe.

1.5.2. Sanctionnerson équipe parun « power play » de 4 minutes maximum.

1.5.3. La reprise dujeu se ferapar un coup franc direct contre son équipe.

2. SANCTIONS DISCIPLINAIRES POUR UNE EQUIPE QUI JOUEAVEC SEULEMENT 3 JOUEURS (GARDIEN COMPRIS)
Lorsqu’une équipe est en train de jouer avec seulement 3 joueurs (gardien compris), peu importe le motif :
blessures et/ou sanctions, et que I’'un de sesjoueurs ou un autre membre commet une faute grave ou trés grave, il
sera procédé comme suit:

2.1.

2.2.

2.3.

Si I’équipe dispose d’un joueur « de réserve », le jeu se poursuivra, sans application d’un « power play »
additionnel, en respectant le point 2.3 ci-dessous. Toutefois, la durée maximum du « power play »
correspondantala faute commise sera ajoutée aladurée restante du « powerplay » en cours qui concerne le
dernierdesfautifs sanctionnés antérieurement.

Si I’équipe ne dispose pas de joueur « de réserve », les arbitres principaux termineront le match. Les suites
donnéesacet arrét prématuré dujeusont précisées dans|’article 11.3.2.

Lorsque, conformémentau point 2.1., le match peut se poursuivre, les fautifs doivent toujours effectuer leur
sanction disciplinaire. Cela implique, que tout joueur/gardien sanctionné alors qu’il é tait sur la piste doit la
quitteretqu’il doit étre remplacé par un joueur/gardien de réserveets’il devient nécessaire de remplacer un
gardien par un joueur de champ, la procédure définie dans I’article 16.5.1 sera mise en place, a savoir:
accorder un délai de 3 minutes pour que le joueurde champ s’équipe en gardien.

3. ANNULATION/FIN DU « POWER PLAY » APRES L'ENCAISSEMENT D’UN BUT PAR L'EQUIPE SANCTIONNEE
Quandune équipe joue « en power play », a chaque but encaissé, 'unde sesjoueurs « de réserve » peut entrer
immédiatement surla piste. (Unjoueurexpulsé oususpendu temporairement et quin’apasterminé sa durée de
suspension, n’est pas considéré comme un joueur « de réserve).

3.1.

3.2.

3.3.

Si, suite au coup franc direct ou au penalty quiadonné lieuau « powerplay », un butest encaissé, un joueur
« de réserve » peut rentrer immédiatement sur la piste. De ce fait, I'’équipe n’est pas effectivement
sanctionnée parun « power play ».

Quandl’équipe quijoue « en power play » marque un but, ceci n‘impliqueaucun changementalapunition en
cours. Cette équipe poursuivrale jeuavecle méme nombre de joueurs.

Quand I’équipe qui joue « en power play », marque intentionnellement un but dans sa propre cage, ce but
encaissé n’a aucun effet sur la punition en cours, la durée du « power play » reste inchangée. De plus, les
procédures définies dans |’article 18.5 doivent étre appliquées, a savoir : 2 cartons rouges, I'un au fautif et
I'autre a son entraineur principal, 2 « power play » distincts de 4 minutes maximum chacun, le jeu reprendra
parun « coup d’envoi» pourvalider le but.

4. EXEMPLES DE SITUATIONS DE JEU ET PRECISIONS SUR LES PROCEDURES CORRESPONDANTES.

NB.

4.1.

Les durées de « power play » sont indiquées pour les catégories U17, U20 et senior. Pour les catégories U11,
U13 et U15, « suite a un carton bleu » : la durée de suspension du joueur est réduite a 1 min ainsi que celle du
« power play » correspondant.

Procédure technique de reprise du jeu applicable a tous les cas cites ci-dessous.
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Dans toutes les situations de jeu décrites dans les points suivants de 4.2 a 4.8, les arbitres doivent toujours
ordonnerlareprise dujeu par I’exécution de la pénalité technique consécutivealafaute qui étaita I’origine de
I’arrétdu jeu, sans tenir compte des faits survenus ace premierarrétdu jeu.

4.2. Un carton bleu est montré a un joueurlorsqu’il estsur la piste.

4.2.1.Le joueurfautif est sanctionné par une suspension temporaire de 2 minutes. Il doitaccomplirla totalité
de cette durée en étant assis surla chaise prévue a cet effet pres de la table de marque. A la fin de sa
suspension, il regagne le « bancde réserve » de son équipe et devientainsidisponible pourreprendre le
match.

4.2.2.'équipe du joueur fautif est pénalisée parun unique « powerplay », elle joue avecun joueur en moins
surla piste etle « power play » se termine immédiatement dés que I’équipe encaisse un but.

4.3. Un carton bleu est montré a un joueur « de réserve » qui avait été auparavant sanctionné par 2 cartons
bleus.

4.3.1. Aprésavoirmontré le carton bleu en question, qui estdoncle 3®™ carton bleu pourle méme joueur, un
carton rouge (par accumulation) lui sera aussitot montré. Il sera donc expulsé définitivement du jeu,
devraquitterl’enclos etrejoindre son vestiaire.

4.3.2. 'équipe dufautif serasanctionné parun unique « powerplay » d’'une durée maximum de 2 minutes,
ellejoueraavec1joueuren moinssurla piste. Le « powerplay » setermine désquel’équipe encaisse
un but.

4.3.3. 'entraineur principal estresponsablede choisirle joueurretiré de la piste. Ce joueur devras’asseoir sur
le banc de réserve de son équipe et sera disponible pour retourner sur la piste pour remplacer un
coéquipier.

4.4. Un carton bleu est montré a un joueur qui est sur la piste et le jeu étant encore a l'arrét, suite a une
protestation contre cette décision par le délégué de I’équipe, |’arbitre lui montre un carton rouge direct.

4.4.1.Le joueurfautif est sanctionné par une suspension temporaire de 2minutes. Il doitaccomplirlatotalité
de cette durée en étant assis sur la chaise prévue a cet effet prés de la table de marque. A lafin de sa
suspension, il regagne le banc de réserve de son équipe et devient ainsi disponible pour reprendre le
match.

4.4.2.le délégué de I’équipe est expulsé définitivement du match et est obligé de quitter|’enclos.

4.4.3.'équipe des fautifs est sanctionnée par 2 « power play » distincts. Alareprisedujeu, elle joue avec 2
joueursen moinssurla piste.

4.4.4.Le premier « powerplay » a une durée maximum de 2 minutes et se termine dés que I’équipe encaisse
un but.

4.4.5.A lafindu premier « powerplay », I’équipe sanctionnée joue avecun joueuren moinssurlapiste, étant
donné qu’unjoueurde réserve doitentrersurlapiste etle deuxieme « powerplay »débute. Sadurée
maximum serade 4 minutes etil prendraimmédiatement fin dés que I’équipe encaissera un but.

4.5. Un carton bleu est montré a un joueur qui est sur la piste et le jeu étant encore a l’arrét, suite a une
protestation contre cette décision, I’arbitre montre un carton bleu au méme joueur

4.5.1. Le joueurfautif est sanctionné par une suspension temporaire de 4 minutes (2 minutes pourchacun des
cartons bleus qui lui ont été montrés). Il doit accomplir la totalité de cette durée en étant assis surla
chaise prévue a cet effet pres de la table de marque. A la fin de sa suspension, il regagne le banc de
réserve de son équipe etdevientainsidisponible pourreprendre le match.

4.5.2.'équipe des fautifs est sanctionnée par 2 « power play » distincts. Alareprisedujeu, elle joue avec 2
joueursen moinssurla piste

4.5.3.Le premier « power play » a une durée maximum de 2minutes etse termine dés que I’équipe encaisse
un but.

4.5.4.Alafindu premier« power play », I’équipe sanctionnée joueavecun joueuren moins surlapiste, étant
donné qu’un joueur « de réserve » doit entrer sur la piste et le deuxieme « power play » débute. Sa
durée maximumserade 2 minutes etil prendraimmédiatementfin des que I’équipe encaissera un but.
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Un carton bleu est montré a un joueur qui est sur la piste et le jeu étant encore a I’arrét, suite a une

protestation contre cette décision, I’arbitre montre un carton bleua un de ses coéquipiers qui était aussi sur

la piste.

4.6.1.Les deux joueurs fautifs sont sanctionnés par une suspension temporaire de 2minutes. llsdoivent tous
lesdeuxaccomplirlatotalité de cette durée en étantassis surles chaises prévuesacet effet pres de la
table de marque. Alafinde leursuspension, les 2 joueurs regagnentle bancde réserve de leur équipe et
deviennentainsidisponibles pourreprendre le match.

4.6.2.'équipe des fautifs est sanctionnée par 2 « power play » distincts. Alareprisedujeu, elle joue avec 2
joueursen moinssurla piste.

4.6.3.Le premier « powerplay » a une durée maximumde 2minutes et se termine dés que I’équipe encaisse
un but.

4.6.4.A lafindu premier« powerplay », I’équipe sanctionnée joueavecun joueuren moinssurlapiste, étant
donné qu’un joueur « de réserve » doit entrer sur la piste et le deuxieme « power play » débute. Sa
durée maximumserade 2 minutes etil prendraimmédiatement fin dés que I’équipe encaisseraun but.

Un carton rouge direct est montré a un joueur qui est sur la piste et le jeu étant encore a l’arrét, suite a une
protestation contre cette décision, I’arbitre montre un carton rouge directau « mécanicien » de I’équipe.

4.7.1.Les deux fautifs, le joueur et le mécanicien, sont expulsés définitivementdumatch et sont obligés de
quitter immédiatement!|’enclos, le joueur devant regagnersonvestiaire.

4.7.2.'équipe des fautifs est sanctionnée par 2 « power play » distincts. Alareprisedujeu, elle joue avec 2
joueursen moinssurla piste.

4.7.3.En plus du joueur fautif, I’entraineur principal est responsable de choisirle joueurqui sera retiré de la
piste. Ce joueurdevras’asseoirsurle banc de réserve de son équipe etseradisponible pour retourner
sur la piste pourremplacerun coéquipier.

4.7.4.Le premier « powerplay » a une durée maximum de 4 minutes et se termine dés que I’équipe encaisse
un but.

4.7.5.A lafindu premier« powerplay », I’équipe sanctionnée joueavecun joueuren moinssurlapiste, étant
donné qu’un joueur « de réserve » doit entrer sur la piste et le deuxiéme « power play » débute. Sa
durée maximum serade 4 minutesetil prendraimmédiatementfin dés que I’équipe encaisseraun but.

Un carton bleu est montré a un joueur qui estsur la piste lorsque son équipe joue avecseulement 3 joueurs
(gardien compris) suite a une sanction de 2 « power play » distincts.

Exemple de situation : I'équipe est sanctionnée par un 1¢ « power play » de 2 minutes et par un 2°™ « power
play » de 4 minutes

4.8.1.Le joueurfautif est sanctionné parune suspension temporaire de 2minutes. Il doitaccomplirlatotalité
de cette durée en étant assis sur la chaise prévue a cet effet prés de la table de marque. A lafin de sa
suspension, il regagne le banc de réserve de son équipe et devient ainsi disponible pour reprendre le
match.

4.8.2.5'il n’y a pas de joueur « de réserve », les arbitres termineront immédiatement le match. Sinon, un
joueur « de réserve » pourraentrersur la piste pour maintenir 3 joueurs (gardien compris) surlapiste et
tenant compte de la procédure suivante.

4.8.3.La durée du 2™ « powerplay » seraaugmentée de 2minutes. Le 2™ powerplaydébute alafin du 1°,
sa durée maximum estdoncde 6 minutes etil se termine immédiatement dés que I’équipe encaisse un
but.

ARTICLE 11
Composition des équipes—Nombre minimum pour débuter ou continuerle match

1. Le jeu de rink hockey se joue entre deux équipes de 5 joueurs chacune, 1 gardien et 4 joueurs de champ et
obligatoirement un gardien remplacant.
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1.1. Un gardien « remplacant » doit étre présentdans|’enclos de I’équipedésle débutdu matchetpendant toute
sa durée, saufs’il est sanctionné par une suspension temporaire ou une expulsion définitive, ousiune blessure
au cours du match I’empéche de continuer a participerau match.

1.2. Chaque équipe peut avoir en plus 4 joueurs remplacants qui peuvent étre des joueurs de champ, cas le plus
fréquent, ou des gardiens. Chaque équipe peutinscrire surlafeuille de matchaumaximum 10 joueurs et au
moins 2 d’entre eux doivent étre des gardiens

1.3. Néanmoins, pour les compétitions organisées sous I'autorité du Comité Rink Hockey de la FFRS, il est toléré
qu’uneéquipe puisse jouer « sans gardien remplagant », lors des rencontres suivantes :
e phases qualificatives du championnat de France de 3™ division (sauf le tournoifinal)
e coupede Francesenior jusqu’au 1/8de finales inclus et uniquement pour les clubs de régionale ou de N3
e compétitions strictement féminines
e compétitions régionales.
Dans ce cas, le nombre de joueurs de champ inscrits sur la feuille de match sera de 8 au maximum. En cas de
blessure du gardien, I'équipe ne disposera que de 3 minutes pour qu’un des joueurs inscrits sur la feuille de
match s’équipe et occupe le poste de gardien.

1.4. Sauf dans les cas particuliers précisés ci-dessus, une équipe se présentant avec un seul gardien perdra
automatiquement son match par FORFAIT « TECHNIQUE ». Dans ce cas, I'arbitre aprés avoir notifié surla feuille
de match le motif du forfait « technique », fera disputerla rencontre. Le match devra obligatoirement étre joué.

2. Pourles compétitionsinternationales « seniorhomme » entre des équipes de pays affiliés alaFIRS et qui se jouent
sur plusieurs jours consécutifs, chaque équipe peut enregistrer 11 joueurs dont 3 gardiens obligatoirement. Pour
chague match, le nombre maximum de joueurs autorisés doit étre conforme au point 1.2.

3. Pourcommencer le match, chaque équipe se présente surla piste avecun minimumde 5joueurs en étatde jouer,
3 joueurs de champ et obligatoirement 2 gardiens de but, (sauf cas particuliers précisés au point 1.3.), un sur la
piste etl’autre dans|’enclos. Ce dernier doit étre en tenue c’est-a-dire chaussé de patins, revétu d’un plastron, d’un
maillot numéroté et de jambieéres. Le casque, les gants et la crosse doivent étre a portée de main. A défaut, I’équipe
fautive seradéclarée forfait (forfait « technique » dans le cas d’un seul gardien, voir point 1.4)

3.1. Atoutinstantdu jeu, une équipe peutfaireentrersurlapiste lesautresjoueurs, acondition qu’ils aient été
préalablement enregistrés surlafeuille de match.

Pour les compétitions nationales et régionales, il est toléré qu’un ou plusieurs joueurs, a I'exception des 2

gardiens, régulierement enregistrés surla feuille de match et dont les licences ont été déposées avantle début

de celui-ci, puissent ne pas se présenter (cause de retard,...) et puissent quand méme participer ala rencontre.

Toutefois, ils devront se présenter a la table de marque avant de pouvoir rejoindre I'enclos réservé a leur

équipe.

3.2. Si, a un moment du match, une équipe est réduite a seulement 2 joueurs (gardien inclus) sur la piste, les
arbitres principaux doivent arréter le jeu et le déclarer « terminé ». lls écriront sur la feuille de match les
circonstances détaillées quiles ontamenés aprendre cette décision, comme :

3.2.1. Sicette situation est essentiellement la conséquence d’expulsions/suspensions ou d’abandoninjustifié
de joueurs, I'organisateur de cette compétition déclarera que I’équipe fautive a perdu par forfait
(technique) etlavictoire seraautomatiquementaccordée al’autre équipe.

3.2.2. Cependant, si les joueurs ont d{ quitter le match uniquement a cause de blessures invalidantes,
I’organisateur pourradécider de refaire jouerle match, soiten totalité soiten partie, entenantcompte
du momentoulejeua été arrété.

4. Lorsqu’une équipe, ayant des joueurs disponibles dans I’enclos et en état de jouer, joue avec un nombre de
joueursinférieurau nombre autorisé parlesréglesdujeu, celaestconsidéré comme uneviolation trées grave de
I’éthique sportive. Dans ce cas les arbitres principaux procéderont comme suit :

4.1. Arréter immédiatement le jeu et montrer un CARTON ROUGE a l’entraineur principal ou en |'absence
d’entraineur principal, dans cetordre, al’entraineurassistant, aun des délégués de |’équipeou au capitaine
qui se trouve sur la piste.

4.2. Sanctionnerl’équipefautive parun « power play » de 4 minutes.
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4.3. Demandera |I’équipe fautive de faire entrersurlapiste le nombre de joueurs autorisés parle reglement et si
I’équipejouait volontairement avecun joueuren moins, cela continuera pendantladurée du « power play ».
4.4. Le jeureprendraparun coup francdirect contre I’équipe fautive.
5. Uidentification officielle sur la feuille de match des joueurs (gardiens inclus) des deux équipes est faite par un
numéro individuel, de 1 a 99 (sans pouvoir utiliser le 0). Ce numéro doit étre apparent : obligatoirement sur le
maillot du joueur et éventuellement surle short.

ARTICLE 12
Composition du « banc de réserve » et des membres du staff d’une équipe

1. Le « bancde réserve » d’'une équipe peut étre composé de 12 personnes (quidoivent étre licenciées a la FFRS, dans

le cas de compétitions nationales ou régionales). Elles sontidentifiées comme suit :

1.1. Cingjoueursremplagants dont obligatoirement un gardien.
(Le gardien étant facultatif pour les compétitions régionales et pour les nationales précisées dans I'article
11.1.3)

1.2. Deux délégués

1.3. Un entraineur principal. Pour les compétitions nationales, il doit étre identifiable facilement, par le port d’un
brassard ou autre signe.

1.4. Un entraineurassistantou un préparateur physique

1.5. Un médecin

1.6. Un kiné ou uninfirmier

1.7. Un mécanicienouunrégisseur

1.8. Cependant, et exclusivement pour les compétitions « jeunes » nationales ou régionales et la N1-F, 'entraineur
et les membres du staff peuvent étre licenciés dans un autre club que celui de I'équipe qu’ils managent.
Pourcela, ils devrontsaisirsur le site des licences FFRS, une demande de « prét d’officiel d’équipe ».

2. Les équipes doivent occuperl’enclos/bancde réserve enface de leur propre zone de défenseet changer d’enclos
pendantlapause entre les 2 périodes de jeu.

3. Pendantque lejeuesten cours, seuls 3 membres de chaque équipe, dontl’entraineur principal, sontautorisés ase
tenirdebout pres de labalustrade, enface de leur banc de réserve. Tous les autres membres doivent rester assis.
3.1. Touslesmembresd’une équipequiontété enregistréssurlafeuille de match sontautorisés ase trouverdans
I’enclos réservé a leur équipe. Pour les compétitions internationales, les membres du staff (autres que les
joueurs de réserve) doivent porter autour du cou, une carte d’accréditation fournie par le comité
d’organisation de la compétition etidentifiant son porteur (nom de I’équipe, nom et fonction, photo couleur).

3.2. En cas de perte de leurcarte d’accréditation, les arbitres leurinterdiront|’accés au bancderéserve (enclos),
sauf autorisation expresse de I’organisateur.

4. Pour les transgressions mineures commises par des membres du banc de réserve, les arbitres principaux,
profiteront d’un arrét de jeu, pour demander au délégué de I’équipe de faire exécuter immédiatement la
correctiondemandée.

5. Pour les fautes disciplinaires graves ou trés graves commises par des membres du banc de réserve, les arbitres
principaux procéderont conformémental’article 23.

6. Les joueurs ou autres membres du staff sanctionnés parun carton rouge sontexpulsés et perdent le droit de rester
dans I’enclos/bancde réserve.
6.1. Les joueurs sanctionnés par un carton bleu doivent effectuerleursuspensiontemporaire en étantassissurles
sieges prévus acet effet et qui sontsitués entre le bancde réserve etlatable de marque.
6.2. Lorsqu’une personne resteillégalement dans|’enclos, carelle est expulsée ou pour une autre raison, etrefuse
d’obtempérerala demande expressedes arbitres principaux, ceux-ci demanderont de faire appel a la police
pour faire respecterleurs décisions.
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7. En dehorsdesjoueurslorsqu’ils effectuent un remplacement, seuls le médecinet/oule kiné et aprés y avoir été
expressément autorisés parles arbitres principaux, pourront entrersurla piste pour porterassistance aun blessé,
et ceci, mémes’ilsont été expulsés du bancde réserve.

7.1. Si le docteur et/ou le kiné entre sur la piste, sans autorisation préalable des arbitres principaux, ils seront
sanctionnés parun avertissement oral, aprés qu’ils aient donné assistance au joueur blessé.

7.2. En cas derécidive, les arbitres principaux sanctionnerontle médecin et/oule kiné, aprés qu’ils aient donné
assistance au joueurblessé, parun carton rouge etles expulserontdu bancde réserve.

7.3. Pourles compétitions nationales ou régionales, en I'absence de médecin ou de kiné dans le staff de I'équipe, un
autre membre du staff, y compris 'entraineur principal, pourront « remplacer » le médecin ou le kiné et « tenir
sa fonction » en respectant les procédures définies ci-dessus.

ARTICLE 13
Actions du gardien de but pendantle jeu — Droits spécifiques

1. Le gardien de but, comme les autres joueurs, doit accomplir son réle en se tenant sur ses patins. Lorsqu’il est a
I’intérieurde sasurface de réparation et esten train de défendre sa cage de but, il bénéficie de droitsspécifiques
dans lessituations de jeu suivantes :

1.1. Pendant qu’il essaie d’arréter un tir ou d’empécher son équipe d’encaisser un but, le gardien peut
s’agenouiller, s’asseoir, s’allonger ou ramper et arréter la balle avec n’importe quelle partie de son corps,
dégagerla balle avecses patins, méme s’il esttemporairement en contactavecle sol.

1.2. Apreésavoireffectué unsauvetage, il doit se remettre surses patins, maisil estautorisé agarderun genou au
sol, sauflorsde I’exécution d’un coup francdirect ou d’un penalty contre son équipe.

1.3. Si le gardien perd son casque ou la visiére/grille de son casque alors qu’il est en train de défendre sa cage,
aucune faute ne sera signalée. Le cas échéant, les arbitres appliquerontlarégle de I’avantage et seulement
apresl’action, ilsarréterontle jeu pour que le gardien puisseremettre son casque.

1.4. Sile gardien effectue une intervention correcte, et non une faute, lorsqu’ilestentrainde défendre sa cage,
par exemple, si suite auntir ou action du gardien, laballe entre directement dans la cage de but adverse, sans
avoirété jouée outouchée parun autre joueur, les arbitres principaux devront valider le but.

2. Lorsque le gardien est dans sa surface de réparation, il ne peut pas empécherintentionnellement la balle d’étre
jouée, il n’est pasautorisé a
a) attraperou retenirlaballe avecses mains,
b) s’allongerou se couchersurlaballe
c) retenirlaballe entre sesjambes et ses jambieéres
d) transporter ou effectuer des mouvements d’ouverture/fermeture de ses jambes pour empécher la balle
d’étre jouée
e) utilisersacrosse pour maintenirlaballe contre ses patins ou sesjambiéres ou laramenervers lui
f) utilisersacrosse pourdéplacerlaballe etl’immobiliserentre ses jambes et sesjambiéres
g) jouerlaballe ou prendre une part active aujeu quand il ne tient pas sa crosse dans sa main
h)jouer la balle ou prendre une part active au jeu quand il ne porte pas son équipement spécifique complet
(casque, plastron, ses deux gants, ses deux jambieres)
Chaque fois qu’une telle infraction se produit, les arbitres principaux doivent arréterimmédiatement le jeu et
sanctionnerson équipe parun penalty, sans prendre aucune action disciplinaire.

3. Lorsque le corps du gardien de but est totalement en dehors de sa surface de réparation, il ne peut pas utiliser
intentionnellement sesinstruments spécifiques de protection. S’il commet une infraction aux régles du jeu, il est
soumis aux sanctions suivantes:

3.1. Si le gardien joue intentionnellement la balle avec ses gants ou jambiéres, les arbitres principaux doivent
arréterimmédiatement le jeu et montrer un carton bleu au gardien etappliquerles sanctions correspondantes
précisées dans l'article 26.2. a savoir : suspension du gardien pour 2 minutes, remplacement du gardien,
« power play » de 2 minutes contre son équipe, le jeu reprendra parun coup francdirect contre son équipe.
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3.2. Silegardienjoueirrégulierementlaballe avecsacrosse ou si ses gants ou ses jambierestouchent la balle de
facon non intentionnelle, les arbitres principaux, s’il n’y a aucune raison d’appliquer la régle de I’avantage,
signaleront une « faute technique » et sanctionneront son équipe paruncoup francindirect, sans prendre de
mesure disciplinaire.

4. Fautes commises parle gardien endehors de sa surface de réparation quand la balle est derriére la ligne de but
Quand la balle estderriere lasurface réparation, il est fréquent que le gardien commette certaines fautes,comme
frapper avec sa crosse un adversaire, jouer la balle irrégulierement. Dans ce cas les arbitres principaux doivent
arréterimmédiatementle jeu et sanctionner|’équipe du gardien fautif comme suit :

4.1. Signalerune « faute technique », lorsque gardienjoueirrégulierementla balle avecsacrosse caril ne setient
pas uniguementsurses patinscarila un ou deux genouxausol. Le jeureprendraparun coup francindirect
dans le coininférieurde lasurface de réparation le plus proche de I’endroitoli lafaute a été commise (sans
mesure disciplinaire).

4.2. Signalerune « faute d’équipe », avecun coup franc indirect dans le coininférieurde lasurface de réparation le
plus proche de I’endroit ou la faute a été commise (sans mesure disciplinaire), a chaque fois que le gardien
frappe avecsa crosse,

a) la crosse d’un adversaire
b) les patins et/ ou les protege-tibias d’un adversaire, sans violence et sans causersa chute.

4.3. Signalerun coup franc direct, aprés avoir montré un carton bleu au gardien fautif, achaque fois que le gardien
frappe violemment, avecsacrosse, les patins ou protége-tibias d’'un adversaire, provoquant ainsisa chute.

4.4. Signaler un coup franc direct, aprés avoir montré un carton rouge au gardien fautif, a chaque fois que le
gardien frappe violemment un adversaire, avec sa crosse, sur une zone non protégée (téte, jambes, bras,
tronc, genoux, etc.).

ARTICLE 14
Commencer et recommencerle jeu— Coup d’envoi— Reprendre le jeu aprés un but « validé »

1. Le jeucommence et se termine toujours au coup de sifflet de I’arbitre. La fin du match est signalée par trois coups
de sifflet de I'arbitre. Le signal sonore des chronométreurs n’est rien qu’une indication a destination des arbitres.

2. Pourcommencerchacune des périodesdu jeu eta chaque fois qu’un but est marqué, laballe est placée au centre
de la piste surla ligne médiane. Le « coup d’envoi » estexécuté, apres le coup de siffletde I'arbitre, par I’équipe
qui estdésignée de lafagon suivante :

2.1. Pour commencer la premiere période du match, par I’équipe « recue ». L'autre équipe commencera la
deuxieme période.

2.2. Apreschaque butaccordé, par I’équipequiaencaissé le but, sauf article 5.1.4 et5.2.5, a savoir:lors du « but
en or » ou des séries de « tirs au but ».

3. PendantI’exécution du « coup d’envoi », seul le joueur qui val’exécuter (jouerlaballe) etun de ses coéquipiers
peuvent se trouver dans le cercle central. Tous les autres joueurs doivent se trouver dans leur propre moitié de
piste etendehors du cercle central.

3.1. Apresle coupde siffletde I'arbitre, laballeestenjeuetunjoueurdel’équipeadverse peutjouerlaballe,si le
joueurchargé du coup d’envoi hésiteou mettrop de tempsa jouerlaballe.
3.2. Le joueurchargé du coup d’envoi peut envoyerlaballe
a) dansla direction de lamoitié de piste opposée
b) en arriére dans sa propre demie piste. Dans ce cas, son équipe ne dispose que de 5secondes pour passer la
balle danslamoitié de piste opposée. A défaut, les arbitres siffleront un coup francindirect.

4. Siapres le coup de siffletde I’arbitre, le joueur qui exécutele coup d’envoi, décide de tirer directement vers la cage
de but adverse et marque un but, celui-ci ne serapasvalidé silaballe n’apas été touchéeou jouée par un autre
joueur(gardien compris), peu importe son équipe. Sile but n’est pas validé, le jeu reprendra parun « entre deux »
quisera exécuté dansundes coinsinférieursde lasurface de réparation de lacage de butou la balle estentrée.
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ARTICLE 15
« Temps mort »

1. Chaque équipe peut demander, au cours de chaque période du temps normal de jeu, un « temps mort » dont la
durée esttoujours d’une minute.

1.1. Une équipe quin’apasdemandé son « temps mort » pendantlapremiére période ne peut pas réclamer deux
« temps mort » pendantladeuxiéme période.
1.2. Pendant les prolongations, il ne peut pas étre accordé de « temps mort », méme si une équipe n’a pas
demandé de « temps mort » pendantladurée normale de jeu.
2. Les demandesde « temps mort » doivent étre effectuées aupres de latable de marque, parle délégué de I’équipe.
Pour les compétitions nationales ou régionales, en I'absence de délégué, par un membre du staff ou un

joueur/gardien, désigné par chaque équipe pour cette fonction avant le début de la rencontre et désigné dans ce
réglementpar le « délégué auprés dela table de marque ».

L'arbitre assistant doit, enrespectantle point 3ci-dessous, procéder comme suit:

2.1. Informerlesarbitres principaux, les équipes et le publicde lademande, en posant un drapeau, ou autre signal
spécifique, surle coinsupérieurde latable de marque le plus proche de I’enclos de I’équipe I’'ademandé.

2.2. Dés le 1* arrét du jeu suivant la demande, aviser les arbitres principaux, par un signal sonore (ou coup de
sifflet), de la demande de « temps mort » et I’équipe qui I’a présentée, par des gestes appropriés et en
pointantversle drapeauousignal placé surla table de marque.

2.3. Assurer le contréle de la durée du « temps mort » accordé par les arbitres, et signaler sa fin en émettant un
signal sonore (ou coup de sifflet).

2.4. Assurerl’enregistrementsurlafeuille de match des « temps mort » accordés a chaque équipe.

3. Un « temps mort » demandé n’estaccordé qu’apres confirmation parles arbitres principauxala table de marque,
par un coup de sifflet et gestes spécifiques.

3.1. Si les arbitres principaux constatent qu’il y a un ou plusieurs joueurs blessés sur la piste, le décompte du
« temps mort » ne commenceraqu’apres avoirsecouru ou évacué les blessés de la piste.

3.2. Un « temps mort » demandé seratoujours enregistré, méme sil’équipe quil’ademandé yrenonce aprés que
la table de marque en ait informé les arbitres parunsignal sonore.

4. Pendant le « temps mort », les joueurs sont autorisés a se regrouper (au bord de la balustrade) prés de I’enclos
réservé aleuréquipe. Lesremplacements de joueurs/gardiens sont autorisés et il est permis qu’un joueur/gardien
entre surla piste avant que son co-équipier n’en soit sorti, mais aucun des membres du « staff » de I’équipe ne peut
entrersur lapiste.

4.1. Les arbitres principaux doivent garder |la balle et se placer au centre de la piste, de maniéere a observer et
contrélerlesjoueursetles membressitués dans|’enclos des équipes.

4.2. Al’expiration du « temps mort », les arbitres principaux placeront la balle surla piste, enfonctionde I’action
qui avait causé l'arrét du jeu, et siffleront pour ordonner la reprise du jeu, sauf si le jeu recommence par
I’exécution d’un coup francdirectoud’un penalty.

ARTICLE 16
Entrées et sorties de la piste — Remplacements — Remplacement obligatoires —Remplacement du gardien
Remplacementsirréguliers

1. Chaque équipe pénétrerasurlapiste etla quittera par laporte d’acces de son enclos, notamment pour effectuer le
remplacement d’un joueur ou gardien de but et en tenant compte que le remplagcant ne peut entrer sur la piste
gu’apres que l’autre joueur n’ensoitsorti.

2. ENTRER OU SORTIR EN SAUTANT PAR-DESSUS LA BALUSTRADE
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2.1. Siunjoueurougardien, dans!’actiondujeu, tombe endehors de |a piste en passant par-dessus la balustrade,
les arbitres principaux peuvent autoriser qu’il revienne sur la piste en re-passant par-dessus la balustrade.

2.2. Un joueur ou gardien ne peut entrer ou sortir de la piste en sautant par-dessus la balustrade sans
I’autorisation préalable et spécifique des arbitres. Quand cette infraction est commise, les arbitres principaux
procéderont comme suit :

2.2.1. S’il s’agit de la 1% fois pour un joueur ou un gardien, le jeu ne sera pas arrété. Cependant, au 1* arrét
de jeu suivant, les arbitres appliqueront les procédures définies dans I’article 25.2.2, a savoir:
Sanctionner le fautif par un avertissement verbal, sans autre sanction disciplinaire pour lui et pour son
équipe. Cet avertissement sera donné de maniere publique et avec des gestes explicites, face au fautif,
qui si nécessaire devra se lever, en lui indiquant que c’est la 1° fois et qu’il ne doit pas récidiver.

2.2.2. En cas de récidive du méme joueurou gardien, les arbitres principauxarréteronti mmédiatementle jeu
et appliquerontles procédures définies dans|’article 25.2.3, a savoir : Montrer un carton bleu au fautif, il
sera suspendu pendant 2 min (ou expulsé si c’est le 3™ carton bleu) et son équipe sera sanctionnée par
un « power play » de 2 minutes maximum et le jeu reprendra parun coup francdirect.

2.3. Un joueur qui entre sur la piste en passant par-dessus la balustrade et effectue un remplacement
« irrégulier », commet une faute grave etil serasanctionné comme au point 6 ci-dessous.

3. REMPLACEMENTS OBLIGATOIRES
3.1. Saufdanslecasouiln’ya pasde remplagants disponibles, un gardien ouunjoueurblessé qui a été secouru
sur la piste doit étre remplacé, méme s’ilest apte physiquementa poursuivre le jeu.
Néanmoins, cette disposition n’est pas applicable pour les compétitions régionales, la phase réguliéere de N3,
les compétitions féminines, les championnats de France des régions ou des clubs jusqu’a U17 inclus et, pour
uniqguement les clubs de N3 ou « régionale », jusqu’aux1/8de finales (inclus) de Coupe de France

3.2. Quand il est constaté que I'équipement d’un gardien est défectueux, sauf dans la situation décrite dans
I"article 13.1.3, a savoir : quand le gardien perd son casque au cours d’une action de défense de son but, les
arbitres doiventarréterimmédiatementle jeu etordonnersonremplacement parle gardien de « réserve »,
saufs’iln’ya pas de gardien « de réserve » disponible.

3.2.1. Il n’est pas obligatoire de remplacer le gardien, quand profitant d’un arrét de jeu, il demande aux
arbitres principaux |’autorisation de se rendre dans son enclos pour nettoyerlavisiére de son casque ou
pour ajuster lesfixations de ses jambieres ou d’une autre piece de protection.

3.2.2. Lors d’un « temps mort » ou si le jeu est arrété pour secourir un joueur blessé, le gardien n’est pas
obligé de demander|’autorisation préalable des arbitres principauxpour se rendre prés de la balustrade
ou dans son enclos pour nettoyersavisiére ou ajuster son équipement.

3.3. Chaquefoisqu’ungardien qui est surlapiste se dirige vers son enclos pour nettoyerlavisiére de son casque
ou toutautre motif, sans avoirdemandé la permission aux arbitres principaux, sauf situation décrite au point
3.2.2, ceux-ci procéderontcomme suit :

3.3.1. llsappliquerontles procédures précisées dans |’article 25.2.2., a savoir : sanctionner le gardien fautif par
un avertissementverbal « officiel », sans autre sanction disciplinaire pourlui et pourson équipe.

3.3.2. lls obligeront le remplacement du gardien fautif par le gardien « de réserve », sauf s’il n’y a pas de
gardien « de réserve » disponible.

4. REMPLACEMENTS — REGLES GENERALES

Les remplacements peuvent se faire pendantle déroulementdujeuou pendantunarrétou uneinterruption, en

respectant les dispositions précisées ci-dessous :

4.1. Quand le jeu est en cours, le joueur (ou gardien) « remplagant » ne peut pas entrer sur la piste avant que
I’autre joueur (ou gardien) ne I’ait quittée, conformément au point 6 ci-dessous.

4.2. Lors de lI'exécution d’un coup francdirect ou d’'un penalty, lesremplacements de joueursoude gardien sont
autorisés uniquementavant que les arbitres principaux n’aient finide contrdlerle positionnement des joueurs,
mais aucun remplacement n’est autorisé apres que les arbitres ont donné |’autorisation d’exécution, c’est-a-
dire pendantle décompte des 5secondes accordées pourcommencer|’exécution du coup franc direct ou du
penalty
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4.3. Un gardien, enregistré comme tel surlafeuillede match, ne peutremplacer qu’un autre gardien, sauf lorsdes
5 derniéres minutes de la2®™ période « réguliére » de jeu, conformément au point 5.2 ci-dessous.

4.4. Un gardienou unjoueurquia été secourusur la piste ne peutyrentrerde nouveau qu’aprésque les arbitres
principaux aient ordonné la reprise du jeu (sauf dans le cas précisé ci-dessus au point 3.3.1. pour certaines
compétitions nationales ou régionales).

4.5. Unjoueurou gardien expulsé ne peut pas entrer sur la piste avant la fin du match (salut du public compris ).

4.6. Unjoueurou gardien « licencié a la FFRS », mais non régulierementinscrit sur la feuille de match avantqu’il ne
débute, ne peut pas remplacerun autre joueurou gardien.

5. DISPOSITIONS SPECIFIQUES A PRENDRE EN COMPTE LORS DU REMPLACEMENT D’UN GARDIEN DE BUT

Les gardiens de but peuvent étre remplacés dans les mémes conditions que les joueurs de champ. Toutefois, a

I’occasion d’un arrét de jeu, une équipe peut demander aux arbitres principaux de lui accorder un délai de 30

secondes pour effectuer le remplacement parle gardien « de réserve ».

5.1. Lorsque, pour des motifs disciplinaires ou conformément au point 3 ci-dessus, le gardienqui est sur la piste
doit étre remplacé et qu’il n’y a pas de gardien « de réserve » disponible, les arbitres principaux devront
accorder un délai de 3 minutes pourqu’unjoueurde champ puisse s’équiperavecles équipements spécifiques
de protectiondugardienetle remplacer.

5.1.1. Sile gardien qui doit étre remplacé refuse de donner ses équipements spécifiques au joueur qui pourrait
le remplacer, les arbitres ordonneront au capitaine et/ou au délégué de I’équipe de chercher
rapidementune solution au probléme.

5.1.2. S’ilsn’arrivent pas aun accord, les arbitres termineront le match etferontunrapport détaillé des faits
sur la feuille de match. L’équipe fautive perdra le match par forfait « technique » dansles compétitions
nationales et régionales.

5.2. Seulementlorsdes5derniéres minutes de la2®™ période réguliére dujeu, une équipe peut choisir I’'option
technique de remplacer le gardien parunjoueurde champ. Mais ce joueurde champ ne peutbénéficier des
droits spécifiques aux gardiens dans la défense de leur cage, ni utiliser les protections spécifiques aux gardiens.
Si un joueur de champ sort de la piste, un gardien pourra le remplacer et reprendre sa place dans la cage de
but.

6. REMPLACEMENTS IRREGULIERS
6.1.Lorsque le jeu estarrété ou interrompu, il ne peutjamaisy avoirde remplacementirrégulier. Celasignifie que
les arbitres principaux ne peuvent pas ordonnerlareprise du jeusans avoir vérifié au préalableque toutes les
conditions sontrequises conformément aux régles applicables.
6.2. Les remplacements irréguliers ne peuvent arriver que lorsque le jeu est actif et en cours, comme dans les
circonstancessuivantes:

6.2.1 Lorsque le joueur ou le gardien rentre sur la piste avant que I'autre joueur ou gardien n’ait quitté la
piste

6.2.2 Lorsqu’un joueur ou un gardien entre « irrégulierement » sur la piste, soit parce qu’il était suspendu,
soit parce qu’il n’était pas enregistré surlafeuille de match avantle débutde celui-ci.

6.3. Lorsque lesarbitres principaux constatent un remplacementirrégulier, ils doiventarréterimmédiatement le
jeuetprocéderde lafaconsuivante :

6.3.1. Monter un carton bleu au joueurou gardien remplacant dans les situations décrites aux points de 4.1 a
4.4 ci-dessus.

6.3.2. Appliquerles sanctions disciplinaires prévues dans|’article 26.2 pour les fautifsetpour leur équipe, a
savoir: montrerun carton bleu au fautif et le suspendre pendant 2 minutes, sanctionnerson équipe par
un « power play » de 2 minutes maximum, la reprise du jeu se fera par un coup franc direct ou un
penalty.

6.3.3. En cas de violation du point 4.2 ci-dessus, ordonnerlaréexécution du coup francdirect ou du penalty.

6.3.4 Dans la situation décrite au point 6.2.2, montrer 2 cartons rouges, 'un au joueur suspenduouau joueur
non enregistré régulierement avant le début du match et 'autre a I'entraineur principal, et sanctionner
I'équipe du fautif par2 « power play » distincts « et successifs » de 4 minutes maximum chacuns’iln’y a
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pas de « power play » en cours, sinon par un 2¢™ « power play » de 8 (4 + 4) minutes qui débute
immédiatement. Le jeu reprendra par un coup franc direct.

6.3.5. Siun joueurexpulséentresurla piste pendant le match (salut au publicinclus), il sera automatiquement
suspendu pour les 5 (1 + 4) matches suivants avec cette équipe et ne pourra pas participer a aucune
autre rencontre (avec son club) tant qu’il n’a pas purgé ces 5 matches de suspension et son entraineur
principal sera sanctionné parun carton rouge et son équipe par une sanction de « powerplay » précisée
au point 6.3.4. ci-dessus. Le jeu reprendra parun coup francdirect.

ARTICLE 17
Jouer la balle —Balle « en jeu» ou « hors jeu »

1. JOUER LA BALLE AVECLA CROSSE

1.1

1.2.

1.3.

La balle peut seulement étre jouée avec la crosse, sauf pour le gardien quand il est dans sa surface de
réparation. Cependant, lorsquele joueur se trouve en dehors des surfaces de réparation des deux é quipes, il
peutarréterla balle avecles patins ou toute autre partie du corps sauf lamain.

1.1.1. La balle peut seulement étre jouée ou shootée avecles cotés plats de lacrosse. Il estinterditde couper
ou faucher la balle avec le tranchant de la crosse, sauf pour le gardien quand il est dans sa surface de
réparation.

1.1.2. Un joueur de champ, en possession de la balle ou impliqué dans |’action du match, ne peut soulever
aucune partie de sa crosse au-dessus du niveau de ses épaules. Cette restriction ne s’applique pas
pendant I’exécution d’un tir vers le but, a condition que ce mouvement ne mette pas en danger
I’intégrité physiquede n’importe quel joueur, adversaire ou co-équipier.

1.1.3. Toute infraction au points 1.1.1 ou 1.1.2 est sanctionnée techniquement en appliquant I'article 24, a
savoir: aucune sanction disciplinaire et le jeu reprendra par :

e un penalty, si I’infraction est commise quand le fautif est dans sa surface de réparation. Toutefois,
il n’y a pas de penalty, quand :
» la balle est, volontairement ou non, élevée a plus de 1,50 m de haut et le jeu reprendra par
un coup francindirect dans I'un des coins supérieur de la surface de réparation,
> la balle est retenue ou déviée par une action involontaire, comme un rebond sur le corps ou
les patins ou la crosse, et les arbitres principaux ne sanctionneront pas cette action.
e un coup franc indirect dans tous les autres cas. Arrét immédiat du jeu, sauf si la régle de
I’'avantage s’applique.

Tout but marqué par un attaquant, accidentellement ou non, suite aunrebond de la balle surn’importe quelle

partie du corps ou des patins, ne sera pas validé.

Cependant, un but marqué par un joueur dans sa propre cage sera toujours validé, peu importe qu’il ait été

marqué par la crosse ou suite a un rebond, accidentel ou non, de la balle sur n’'importe quelle partie de son

corps ou ses patins.

2. RESTRICTIONS DANS LES ACTIONS DE « JEU DE LA BALLE »

2.1.

Les arbitres doivent arréter le jeu et sanctionner par une faute « technique », en appliquant |'article 24

(rappelé ci-dessus), a chaque fois que I’une des situations suivantes se produit :

2.1.1. Un joueurde champ joue laballe alors que samain ou autre partie de son corps, estencontact avec le
sol,

2.1.2. Un joueurde champ joue laballe avecl’aide ses mains, ses bras oun’importe quelle partie de son corps

2.1.3. Un joueurde champ joue laballe avecsamain ou avec un coup de pied volontaire

2.1.4. Un joueur arréte la balle et laretientimmobilisée entre les bords de la balustrade et ses patins ou sa
crosse.

2.1.5. Un joueurde champ joue laballe alors qu’il est appuyé ou agrippé alacage de but

2.1.6 Un joueur conserve la balle dans un des coins de la piste ou derriere la cage de but, alors qu’il esta
I’arrétetdos a la piste. IIn’y a pas de fautesi le joueurest al'arrét et face a la piste.
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2.2. Aucoursdu jeu, laballe ne doit pas étre élevée a plusde 1,50 m de hauteur, exception faite pourle gardien de
but quandil est dans sa surface de réparation.
2.2.1. Une infraction a cette disposition seratoujours sanctionnée par un coup francindirect, mémesielle est
commise dans lasurface de réparation du fautif.
2.2.2. Lorsque la balle s’éleve au-delade lahauteur réglementaire suitea un rebond contre la cage de but ou
la balustrade, ou contre le corps, la crosse ou les patins d’un joueur de champ, cela ne sera pas
considéré comme une faute, acondition que laballe ne sorte pas de la piste.

3. SANCTIONS DES JOUEURS LORSQU'’ILS PARTICIPENT AU JEU AVEC UN EQUIPEMENT NON REGLEMENTAIRE
3.1. Les arbitres principaux doivent arréter le jeu et signaler une faute, sanctionnée conformément a I’article
25.3.5. a savoir: une faute « d’équipe », lorsqu’un joueurou un gardien joue laballe ou participe activement
au jeu, alors que son équipement n’est pas réglementaire, notamment dans I’une des situations suivantes :
3.1.1. Quand un joueur ou gardien joue la balle alors qu’il ne tient pas fermement sa crosse dans sa ou ses
mains.
3.1.2. Quandun joueurougardienjoue laballe alors que ses patins sont défectueux, roue perdue ou bloquée,
platine détachée de lachaussure, etc.
3.1.3. Quand un gardien joue la balle ou défend sa cage de but alors qu’il ne porte pas les équipements
spécifiques, casque, plastron, ses 2 gants et ses 2 jambiéres.
3.2. Néanmoins, lorsque I’équipement d’un joueur ou gardien n’est pas réglementaire, mais que celui-ci ne
participe pas activementaujeu, lesarbitres principaux n’arréteront pas le jeu. lls profiterontde I'arrét de jeu
suivant pour faire effectuer le remplacement de ce joueur, si celan’a pas déja été fait.

4. BALLE DEFECTUEUSE
Quand une balle devient défectueuse, les arbitres principaux devront arréter le jeu pour procéder au
remplacement et au choix d’une nouvelle balle. Le jeu recommencera par un coup franc indirect en faveur de
I’équipequiétaiten possession de laballe aumomentde I’arrétdujeu.

5. BALLE « EN JEU »
5.1. La balleest« enjeu» lorsque I'un des arbitres principaux siffle pour commencerourecommencerle jeu, ou,
lorsqu’aprésunarrétde jeu pour signalerun coupfrancindirect, quand le joueur qui l’exécutetouche laballe.
5.2. La balle esttoujours « enjeu » si elle touche accidentellement un arbitre ousi elle s’éléve accidentellement a
plus de 1,50 m de hauteur (sans toucher le plafond), suite a un rebond contre une cage de but ou la
balustrade, ou suite a un sauvetage du gardien, ou encore suite aunricochet entre deux crosses.

6. BALLE « HORS-JEU »
6.1. La balle est « hors-jeu » a chaque fois que le jeu estarrété par les arbitres, ou quand :

6.1.1. La ballevientase logerdanslesjambiéres du gardien,dans une partie extérieure du filetou au-dessus
de la cage de but. Dans ce cas — sauf lorsque la régle de la durée maximum (5 ou 10 secondes) de
possession de la balle dans sa « zone de défense » s’applique — le jeu sera arrété et reprendra par un
« entre-deux » exécutédans|’un des coinsinférieurs de lasurface de réparation.

6.1.2. Lorsque la balle estbloquée entre le bord supérieur de labalustrade et lesfilets de protections ou sort
de la piste en passant par-dessus labalustrade et sans toucher le plafond, peuimporte que ce soit suite
a une action volontaire d’un joueurou unrebond surun joueurousur les montants de |a cage de but, et
sauflorsquela régle de la durée maximum (5ou 10 secondes) de possession de la balle dans sa « zone de
défense » s’applique, les arbitres principauxarréterontle jeu, etil reprendraparun coup franc indirect
contre I’équipe fautive.

6.2. Néanmoins,lorsquelaballe devient « hors-jeu », soitsuite aunricochet entre deux crosses, soitsuite a une
situation engageant deuxou plusieurs joueurs et que les arbitres ne sont passrsdu joueurqui a commis la
faute, le jeurecommenceraavecun « entre-deux».

6.3. Lorsque la balle touche le plafond de lasalle, soit suite aunrebond surles montantsdela cage de but, soit
lorsque les arbitres principaux ne sont pas sirs du joueur qui a commislafaute, le matchreprendra avec un
« entre-deux » au centre de la piste.
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ARTICLE 18
Validerun but — But « non validé » — Cas particulier : fin d’'une période de jeu, prolongation, « contre son camp »

1. VALIDER UN BUT

1.1. Quandlejeuse déroule en conditions réglementaires, un but est marqué chaque foisque la balle a franchi
entiérementla« ligne de but » et/ou estentrée danslacage, sans avoir été lancée, transportée ou shootée
par les patins oun’importe quelle partie du corps d’un attaquant.

1.2. Un but sera toujoursvalidé, pardeux coups de sifflet, a chaque fois qu’il est marqué par:

1.2.1. Un tir régulier, effectué de n’importe quel endroit de la piste, sauf si lors d’un coup franc indirect ou
d’un coup d’envoi, la balle entre directement dans la cage de but sans avoir été touchée par un autre
joueurou gardien, peuimporte l'équipe a laquelle il appartient.

1.2.2. U'exécutionréguliére d’un « entre-deux », méme silaballe entredirectementdans la cage sans avoir
été touchée oujouée parun autre joueur ou gardien, peu importe I'équipe a laquelle il appartient.

1.2.3. Un but marqué par un joueur ou gardien dans sa propre cage, que ce soit avec sa crosse ou une partie
de son corps, sans tenircompte de sa position surlapiste.

1.2.4 Un but marqué par le gardien adverse, aprés une intervention réguliere pour défendre de sa cage de
but, méme si la balle entre directement dans la cage de but adverse, sans avoir été touchée ou jouée
par un autre joueur ou gardien, peu importe I'équipe a laquelle il appartient.

1.3. Si la balle s’éléve a plus de 1,50 m de hauteur (et sans toucher le plafond), suite a un rebond contre les
montants de la cage de but ou contre labalustrade, etenretombanttouche le dosdugardienet entre dans
la cage, le but seravalidé, caril est considéré qu’aucunefaute n’aété commise parle joueur qui aeffectué le
tir.

1.4. Si un joueur ou gardien de I"'équipe qui défend jette sa crosse ou son casque ou ses gants pour essayer
d’empécherque laballe entre dans la cage, mais toutefois sans succés, les arbitres validerontle but. Puis ils
sanctionneront le joueur fautif conformément a I'article 22.8.1. a savoir: si le fautif est identifié ils lui
montreront un carton rouge direct (a défaut ils montreront un carton bleu a I'entraineur principal et en son
absence, un carton rouge au délégué. En I'absence de délégué, un carton bleu au capitaine qui est sur la
piste). Dans tous les cas, I'équipe du fautif sera sanctionnée par un simple « powerplay », correspondant a la
couleurdu carton montré, et le jeu reprendra parun « coup d’envoi ».

2. BUT NON VALIDE
2.1. Un but ne sera pas validé quand il estsuite a:
2.1.1. Un rebond sur une partie du corps ou des patins d’un joueurde I’équipe qui auraitpubénéficier de ce
but, méme si ce but estla conséquence d’un accident ou d’une action involontaire de I’attaquant.
2.1.2 L'exécutiond’uncoup francindirectetque laballe entre directementdansla cage de butsans avoir été
touchée parun autre joueur
2.1.3 L'exécution d’un coup d’envoi et que la balle entre directement dans la cage de but sans avoir été
touchée parun autre joueur
2.1.4. Une intervention extérieure au jeu, qui péneéetreirrégulierement surlapiste.
2.2. Dans touslescas ci-dessus, le jeurecommencera par un « entre-deux » qui seratoujours exécutédans undes
coinsinférieurs de lasurface de réparation ol la balle est entrée « invalidement ».

3. BUT MARQUE A LA FIN DU JEU OU A LA FIN DE LA 1% PERIODE
Si un but « valide » est marqué au méme moment que la table de marque signale la fin d’une des périodes

régulieres de jeu, les arbitres le valideront officiellement en ordonneront un « coup d’envoi » et en sifflant
immédiatement poursignalerlafindelapériode oudu jeu.

Néanmaoins, pour les compétitions nationales et régionales, il est toléré de siffler la fin du match sans procéder a un
« coup d’envoi», mais les arbitres devrontveiller a ce quele butsoit enregistré sur la feuille officielle de match.

4. BUT MARQUE PENDANT LA PROLONGATION DU JEU
Siun but « valide » est pendantla prolongation « butenor », les arbitres sifflerontimmédiatement |a fin du match,
validantainsile but. Il n’y aura pas de coup d’envoi.
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5. BUT MARQUE INTENTIONNELLEMENT DANS SA PROPRE CAGE

Si un joueur ou un gardien marque intentionnellement un but dans sa propre cage, les arbitres principaux le

valideronttoujours et, en plus, ilsdevront prendre les sanctions suivantes :

5.1. Montrer 2 cartons rouges, I’un au joueur ou au gardien responsable de ce but contre son camp, I’autre a
I’entraineur principal et en son absence, dans|’ordre suivant, al’entraineur assistant, au délégué, au capitaine
quise trouve sur la piste.

5.2. Sanctionner I’équipe du fautif par 2 « power play » distincts de chacun 4 minutes maximum et cette équipe
reprendra le jeu avec 3 joueurs (gardien compris).

ARTICLE 19
Bloc — Feinte de bloc — Ecran — Obstruction — Définitions et sanctions des infractions

1. BLOC

Le bloc est une action tactique |égale effectuée par un joueur attaquant qui essaie, dans le champ de vision

adverse et sans aucun contact physique, d’empécherun adversaire d’obtenirune position défensive extérieure

favorable, et de ce fait géne I’efficacité de son action.

1.1. Le « bloqueur » peut se placer latéralement et effectuer le bloc de maniére statique (sans la balle) ou
dynamique (aveclaballe).

1.2. Sile joueurbloqué ne bouge pas, le « bloqueur » peut effectuerle blocaussi pres qu’il le souhaite, mais sans
contact physique.

1.3. Sile joueurbloqué esten mouvement, le « bloqueur » doitlui laisser assez de place, au moins 50 centimétres,
pour que ce dernier puisse essayerd’éviterle bloc ou de se soustraire aublocens’arrétantou en changeant
dedirection.

1.4. Le « bloqueur » ne peut pas avoirune attitude manifestement agressive. Il doit étre [égérement incliné vers
I’avant et tenirsa crosse en bas.

2. FEINTE DE BLOC
Une feinte de bloc est une action tactique Iégale et utile, effectuée par un joueur attaquant, sans aucun contact
physique avecl’adversairedéfenseur, ol il simule le commencement d’un bloc, puis vaoccuperun espace libre.

3. ECRAN
Un écran est une action tactique légale menée par le joueur attaquant qui, étant ou non le porteur de balle, se
déplace devant le défenseur adversaire pour le géner ou I’'empécher d’agir efficacement sur I’action d’attaque
menée parle porteurde balle.

4. BLOC IRREGULIER
Un bloc estirrégulier dans les situations suivantes :
4.1. Le « bloqueur » effectue un contact physique avecun défenseur adverse.
4.2. Le « bloqueur » aune attitude « agressive », tenant sacrosse au-dessus de laligne de ses patinsdansle butde
gagnerplus d’espace et/ou d’intimider le joueur « bloqué ».
4.3. Le « bloqueur » se déplace et ne garde pas la distance minimum de 50 cm du joueur « bloqué » ou quand il
pousse ou entre en collisionavecle joueur « bloqué ».

5. OBSTRUCTION

L'obstruction estun acte de jeu irrégulier, quand unjoueur, attaquant ou défenseur, provoque intentionnellement

le contact physique avecun adversaire afin de I’empécherde faire opposition aune actionde jeuet/oud’avancer

sur la piste, comme parexemple:

5.1. Couperoubarrerle chemina un adversaire pourl’empécherde s’éloigneroude se démarquer quand il n’a
pas la balle oul’empécherde participeral’action en cours.

5.2. Presserun adversaire contre labalustrade, de fagcon al’empécherde jouerlaballe.

5.3. S’accrochera ous’appuyersurla cage de but oula balustrade oula partie supérieure de la balustrade, dans le
but de barrer le cheminaun adversaire etde le géner dans ses mouvements.
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6. Les blocsirréguliers etles obstructions sont sanctionnés, parles arbitres principaux, parune « FAUTE D'EQUIPE »,
conformémental’article 25.3.5., a savoir : procédures générales poursanctionner une faute d’équipe.
6.1. Toutefois, les arbitres doivent faire une « lecture » et évaluation correcte des situations de jeu, et savoir
distinguerentre :
6.1.1. Les actions fautives et « punissables », cas d’obstruction et de bloc irrégulier, qui sont commises
intentionnellement et qui entrainent un contact physique avecl’adversaire, et :
6.1.2. Les actions tactiques et parfaitement |égales des joueurs attaquants qui, entant que telles, rehaussent
la compétitivité dujeu et qui ne doivent donc pas étre pénalisées.

6.2. Quandun joueur,dans|’actiondujeu, se trouve surle chemin de I’adversaire, il n’est pas obligé de s’effacer
pour luilaisserlavoie libre, il peut se maintenir dans latrajectoire de I’adversaire et resterface aluitant qu’il
esta I'arrétetaussilongtemps qu’il n’effectue aucun mouvement.

ARTICLE 20
Autres situations spécifiques de jeu: Déplacement de la cage de but — « entre deux » — Abandon volontaire
Piste impraticable — Joueurblessé sur la piste — Cas un attaquant essaie, illégalement, de bénéficier d’une faute
Arrét du match avant la finde la durée réglementaire

1. DEPLACEMENT DE LA CAGE DE BUT
Sila cage de but vientaétre déplacée, les arbitres principauxdoivent procéder comme suit :

1.1. Silacage de but a été déplacée intentionnellement parun gardien ou un joueur, de n’importe quelle équipe.
L'arbitre arréterale jeuimmédiatement et montrera un carton bleu au joueurfautif et mettronten place les
sanctions correspondantes spécifiées dans |’article 26.2., a savoir : suspension du fautif pendant2minutes, et
saufcas particuliers des fautes « doubles », sanctionnerI'équipe du fautif parun « powerplay » de 2 minutes
maximum et le jeu reprendra soit par un coup franc direct, si I'équipe attaquante est fautive, soit par un
penalty, sila faute a été commise par un défenseur (gardien compris).

1.2. Sila cage de but a été déplacée involontairement par un joueurou gardien, de n‘importe quelle équipe.
1.2.1. L'arbitre doit essayerde remettre la cage a sa place, pour éviterd’arréterle jeu.
1.2.2. Au cas ou ce qui est ci-dessus ne serait pas possible, I’arbitre arréterale jeu pourreplacer correctement
la cage. Le jeu reprendra par un coup franc indirect, exécuté par I’équipe qui avait la balle en sa
possession au momentde I’arrét

2. « ENTRE DEUX ». Circonstances ou le jeu reprend par un « ENTRE-DEUX » — Modalités d’exécution et sanction.
2.1. Lorsque lejeuestarrété par les arbitres, il reprendra parun « entre-deux » dans les circonstances suivantes :
2.1.1. Sil’arrétdu jeun’est pas pour signalerune faute et que les arbitres ne sont pas stirs de I’équipe qui avait
la possessionde laballe aumomentde |'arrét.

2.1.2. Sil’arrétdu jeu est pour signaler deux fautes de gravité identique et commises simultanément pardeux
joueursadverses, unde chaque équipe.

2.1.3. Pourrecommencer le jeu aprés un but marqué et non validé.

2.1.4. Sila balle est logée dans les jambiéres du gardien (saufsila régle des 5 ou 10 secondes s’applique)

2.1.5. Sila balle est logée dans une partie extérieure du filet de la cage de but (saufrégle des 5 ou 10 secondes)

2.1.7. Sila balle sortde la piste suite a un rebond entre deux crosses.

2.1.8. Sila balle touchele « plafond » suite a un rebond ou action défensive du gardien.
2.2. Pourexécuterun « entre-deux », deux joueurs, un de chaque équipe, se fontface,entournant le dos a leur
propre camp et tenantlacrosse devanteux, appuyée surle sol aune distance d’au moins 20 cm de |la balle.
2.2.1. Exceptésles2joueurs qui procédental’exécution de « I’entre-deux », tous les autres joueurs doivent se
placeraau moins 3 metres de distance de I’endroit de son exécution.

2.2.2. Les joueurs ne peuventjouerlaballe qu’aprés le coup de sifflet de I’arbitre.

2.2.3. Siun joueurfrappe laballe avantle coup de siffletde I'arbitre ou provoque I'adversaire a commettre une
faute, ’arbitre sanctionneraimmédiatement |’équipe du joueur fautif parun coup franc indirect exécuté
au méme endroit.
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2.2.4. Siun joueur, autre que ceux qui exécutent|’entredeux, ne respecte paslademande desarbitres de se
placera 3 métres, son équipe serasanctionnée parune « faute d’équipe ».

2.3. U'endroit d’exécution d’un « entre-deux » sera indiqué par les arbitres avec les gestes appropriés. Il sera
exécuté al’endroit ol se trouvait laballe au momentde |'arrét, sauf lors des situations spécifiques suivantes :
2.3.1. Aprés un but non validé, marqué directement par un tir lors d’un coup d’envoi ou d’un coup franc

indirect, il seraexécuté dans|’un des coinsinférieurs de lasurface de réparation.

2.3.2. Sila balle est « hors-jeu » car logée dans les jambiéres du gardien ou dans une partie extérieure du filet
de la cage de but, il sera exécuté dans|’un des coinsinférieurs de lasurface de réparation.

2.3.3. Sila balle touche le plafond de lasalle, suite a une action précisée dans|’article 17.6.3, a savoir: suite a
unrebond sur la cage ou une action défensive du gardien ou sil'infracteur n’est pas clairement identifié,
il sera exécuté au centre de la piste.

2.3.4. Dans le cas d’interruptions effectuées quand laballe se trouvaital’intérieur de lasurface de réparation
ou entre le prolongementde laligne de but etle fond de la piste, il seraexécuté dansl’'undes coins de
la surface de réparation, plus précisément le coin le plus proche de I’endroitouse trouvait la balle au
momentde I'interruption.

2.3.5. Sil'arrét a été provoqué pourssignaler deux fautes de gravité identique et commises simultanément par
deux joueurs adverses, un de chaque équipe, a I'endroit ol ces fautes ont été commises, si elles ont eu
lieu au méme endroit, sinon a l’endroit oli se trouve la balle, siles fautes ont été commises a des endroits
différents.

3. ABANDON « VOLONTAIRE » D’UNE EQUIPE AU COURS DU MATCH
3.1. Pourles compétitions internationales, lorsqu’une équipe abandonnevolontairementle jeu, lors d’un tournoi
amical ou d’une manifestation officielle, elle sera mise « hors compétition » et sanctionnée par une amende
définie parl’organisateur oul’autorité concernée.
3.2. Pourles compétitions nationales ou régionales, voir point 7 ci-dessous.

4. PISTE DEVENANT IMPRATICABLE AU COURS DE LA RENCONTRE

Pour les compétitions internationales.

4.1. Si pour motif de panne d’électricité, ou de piste devenanthumide et glissante ou autre dommage matériel de
la piste oude la balustrade, une interruption du jeu est nécessaire, les arbitres principaux accorderont un délai
de 60 minutes maximum pourtrouverune solution etredémarrerle jeu.

4.2. Cette tolérance de 60 minutes est la durée maximum d’interruption que peuvent accorder arbitres pour
trouverune solutionetredémarrerle jeu.

4.3. Al’expiration des 60 minutes, sile problemen’est pasrésolu, les arbitres principauxdoiventterminer le jeu,
informerles 2 capitaines de leurdécision et faire unrapport desfaits surla feuille officielle de match.

Pour les compétitions nationales ou régionales.
L’arbitre observera un arrét maximum de 60 minutes aux fins d’apprécier sila rencontre peut étre reprise.
Sile match ne pouvait étre poursuivi, les 2 cas suivants seront a considérer :
a) Si l'interruption est intervenue au cours de la 1°¢ période de jeu ou lors des 15 premiéres minutes de la
seconde période de jeu, le match devra étre rejoué dans son intégralité.
b) Si l'interruption est intervenue au-dela des 15 premieres minutes de la seconde période de jeu, le score au
momentde l'interruption est acquis.

5. JOUEURS BLESSES SUR LA PISTE
5.1. Lorsqu’unjoueurestblessé etreste inanimésurlapiste, les arbitres principaux doivent arréter

immédiatement le jeu etautoriserle médecin et/oule kiné a entrersurlapiste pourlui porterassistance.

5.1.1. Tant que se déroule I'assistance surlapiste aun joueurblessé, les arbitres principaux doiventautoriser
lesautresjoueursase réunirpresdel’enclos de leuréquipe ou en tout autre endroitde la piste.

5.1.2. Sauf dans le cas ou il n’y a pas de joueur « de réserve » disponible, un joueur ou un gardien qui a été
secouru sur la piste doit obligatoirement étre remplacé, méme si entre-temps il se trouve en état de
continuerdansle jeu.
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5.1.3. S’iln’ya pas de gardien « de réserve » disponible, poursanctions disciplinaires ou blessure, il doit étre
remplacé parun joueurde champ « de réserve » conformémental’article 16.5.1., a savoir: un délai de
3 minutes sera accordé pour permettre au joueurde s’équiper pour remplacer le gardien secouru.

5.1.4. La reprise dujeuseraeffectuée, enfonction de I’endroit de laballe au momentde I’arrétdujeu, par :
a) Un coup francindirect, enfaveurde I’équipe qui avait la possession de laballe au momentde I’arrét
ou
b) Un « entre-deux », s’ilyades doutes quanta |I’équipe qui avaitla possession de laballe.

5.1.5. La rentrée en piste d’'un gardien ou joueur qui a été secouru surla piste ne pourraavoirlieuqu’apres la
reprise dujeu par les arbitres.

5.2. Siun gardien est blessé lors d’une action de sauvetage et que suiteaune nouvelleactionunbut est marqué,
les arbitres principaux doivent validerle but.

5.3. Néanmoins, les dispositions précisées aux points 5.1.2, 5.1.3 et 5.1.5 ci-dessous nesont pas applicables pour les
compétitions régionales, la phase réguliére de N3, les compétitions féminines, les championnats de France des
régions ou des clubs jusqu’a U17inclus et, pour uniquement les clubs de N3 ou « régionale », jusqu’aux 1/8 de
finales (inclus) de Coupe de France.

6. ACTIONS OU UN JOUEUR CHERCHE A BENEFICIER « ILLEGALLEMENT » D’'UNE FAUTE

6.1. Les arbitres doivent toujours évalueraveclucidité les situations qui peuventdissimuler des comportements
réprouvables du pointde vue éthique et sportif, telles que les tentatives de joueurs de tromperles arbitresen
cherchant a bénéficier de fautes commises par leurs adversaires et qui, en fait, ne le sont pas. Ces
comportements se produisent le plus souvent dans certaines situations de jeu, comme:

6.1.1. Un joueur, placé dansla surface de réparation de |'adversaire, qui simule avoirsouffert d’'unefaute dans
le but de bénéficierd'un penalty.

6.1.2. Un joueur, placé en dehors de sa surface de réparation, qui simule avoir souffert d’une faute, dans le
but que I’équipe adverse soit ainsi sanctionnée par un coup franc direct, suite au nombre de fautes
d’équipe qu’elle aaccumulées.

6.1.3. Un joueur attaquant, en possession de la balle dans le camp de I'adversaire, qui cherche a bénéficier
d'un penalty en essayant que certaines actions de jeu soient considérées comme des fautes de
I’adversaire. Parexemple, quandil renonce al'attaque vers la cage et choisitde dirigerla balle dans Ia
direction:

a) du corps oude I'équipement de protection du gardien de butadverse qui, accidentellement, alaissé
tombersa crosse et, désirant vivement larécupérer, laisse sa cage déprotégée.

b) du corps d’un joueur de champ adverse qui, étant dans sa surface de réparation, a glissé et est
tombé sur lapiste.

6.2. Lors dessituations de jeu semblables aux exemples cités ci-dessus, les arbitres principauxdoivent appliquer les
procédures suivantes:

6.2.1. Arréter immédiatement le jeu et donner un AVERTISSEMENT VERBAL au joueur attaquant fautif,
prenant en considération que c’est lui qui afait une infraction, en essayant, illégalement, que la faute
soitattribuée al’adversaire.
6.2.2. Signaler une « faute d’équipe » a enregistrer pour I’équipe de I’attaquant fautif. La reprise du jeu se
ferapar un coup franc indirect, sauf danslasituation décrite dans|’article 25.3.3.1., a savoir: le nombre
de fautes d’équipe accumulées doit étre sanctionné par un coup franc direct.
6.2.3. Le coup francindirect sera exécuté au coup de sifflet de l'arbitre :
> sila faute a été commise dans la zone de défense de I'équipe qui en bénéficie, a I'endroit oti la balle
était, sans qu’ilsoit nécessaire dela replacer dans un des coins de la surface de réparation

> sila faute estcommise derriere la cage de but du fautif, dans un des coins inférieurs de la surface de
réparation

» danstous les autres cas, a I'endroit de la faute

Comité Rink Hockey FFRS — Juin 2016 Page 32 sur 81



REGLEMENT SPORTIF — COMITE RINK HOCKEY
5 FFRoller PARTIE | — REGLES DU JEU — REGLEMENT TECHNIQUE
- Sports’

6.3. Dans le cas ol un défenseur qui est dans sa propre surface de réparation simule avoir été victime d’une faute
d’un attaquant, sauf dans le cas d’une situation de « but imminent », les arbitres arréterontimmédiatement le
jeu, sanctionneront son équipe par un penalty et donneront un AVERTISSEMENT au joueur, en lui expliquant
que c'est lui qui a commis une faute, étant donné qu'il avait essayé, de facon illégitime, de faire pénaliser
I'équipe adverse.

7. ARRET DU MATCH AVANT LA FIN DE LA DUREE REGLEMENTAIRE — COMPETITIONS NATIONALES ET REGIONALES

7.1. Silors du match, suite a des blessures ou sanctions, une équipe n’a plus que 2 joueurs (gardien inclus) sur la
piste, les arbitres termineront le match immédiatement et noteront sur la feuille de match le moment (temps
de jeu) ou ils ont déclaré le match comme terminé. Ils feront un rapport d’incident détaillé précisant les
circonstances ayant motivé leur décision. Etant spécifié que :

7.1.1. Si une telle situation est déterminée essentiellement par des suspensions ou des expulsions ou par
I'abandon injustifié de joueurs, les arbitres déclareront forfait « technique » I'équipe fautiveet le Comité
Rink Hockey de la FFRS ou CRH/LIGUE validera sa défaite pourle match concerné.

7.1.2. Si la situation est le résultat d’incidents anormaux durant le jeu, comme des blessures invalidantes de
joueurs quiauront dii abandonner la piste, la Comité Rink Hockey de la FFRS ou CRH/LIGUE décidera de
la suite a donner, match a rejouer ou non, et si oui, entierement ou en partie.

7.2. Siune rencontre devait étre « interrompue et terminée » par les arbitres avant la fin de la durée réglementaire,
suite a une bagarre générale, envahissement du terrain, abandon d’une équipe, et aprés qu’ils aient pris le
temps d’en discuter entre eux et éventuellement avecles capitaines et/ou délégués des équipes, afind’étudier
avec eux la possibilité d’un « retour au calme » et d’une reprise du jeu, ou pour tout autre motif que ceux
précisés ci-dessus, il devra étre fait mention sur la feuille de match du moment précis et de I’heure de cet arrét.
Les deux clubs en présence ainsi que les arbitres seront tenus d’adresser a la Comité Rink Hockey de la FFRS ou
CRH/LIGUE, dans les 48 heures, un rapport circonstancié sur les conditions « d’interruption » de ladite
rencontre. Le Comité Rink Hockey concernée décidera des suites a donner (soumission éventuelle a I'arbitrage
de la Commission de Discipline).

1. Les violations desreglesjeu de Rink Hockey sont classées comme suit :
1.1. Les infractions etles fautestechniques
1.2. Les infractions et les fautesdisciplinaires

2. LES INFRACTIONS ET FAUTES DISCIPLINAIRES doivent étre différenciéesselon leur:

2.1. GRAVITE:
2.1.1. Fautes mineuresoulégéres
2.1.2. Fautes« d’équipe »
2.1.3. Fautesgraves = carton bleu
2.1.4. Fautestrésgraves = carton rouge

2.2. FORME :
2.2.1. Fautesverbales
2.2.2. Fautes de contact

2.3. MOMENT :
2.3.1. Fautes commises quandle jeuencours
2.3.2. Fautescommisesquand le jeuarrété ou interrompu

2.4. LIEU :
2.4.1. Fautes commisessurlapiste
2.4.2. Fautescommisessurle bancde réserve/enclos.
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3. INFRACTIONS ET REGLE DE L’AVANTAGE

3.1.

3.2,

3.3.

3.4.

3.5.

Les arbitres doivent toujours arréter le jeu pour signaler une faute, excepté dans les situations décrites ci-
dessous ou ils doivent appliquer la « REGLE DE L'AVANTAGE » et laisser le jeu se poursuivre afin de garantir
que |I'équipe du fautif ne bénéficie pas de la faute commise par un de ses membres.

Dans le cas d’une situation de but imminent, les arbitres principaux doivent appliquerla régle de I’avantage,

et immédiatementapresla findu tir ou de I’action, procéder comme suit:

3.2.1. S’il n’y a pas de but marqué, arréterimmédiatement le jeu et procéder comme indiqué dans le point
3.5.1. a) etb) ci-dessous

3.2.2. Siun but est marqué, ilsle valideront et, le cas échéant appliqueront les sanctions disciplinaires pourles
fautifs etleuréquipe. Le jeu reprendra parun « coup d’envoi » au centre de la piste.

Quandil ne s’agit pas d’une situation de butimminent, les arbitres principauxpourrontaccorder laregle de
I’avantage seulement si I’équipe qui a souffert d’une « faute d’équipe » peut bénéficier d’une situation de
contre-attaque favorable, c’est-a-diredans |’une des situations suivantes :

3.3.1. Un ou deux joueurs de I’équipe qui a souffert de la faute, dont I’un d’eux avec la balle, avancent en
direction de la cage de I’adversaire, avec sur sa/leur trajectoire, en plus du gardien, au maximum un
joueuradverse.

3.3.2. Trois joueurs de I’équipe qui a souffert de la faute, dont I’un d’eux avec la balle, avancent dans la
direction de la cage de I'adversaire, avec une opposition, en plus du gardien, d’au maximum deux
joueurs adverses.

Chaque fois que, dans I'une des situation décrite au point 3.3. ci-dessus, les arbitres principaux décident

d’appliquer la régle de I'avantage, ils n’arréteront pas le jeu pour signaler la « faute d’équipe », mais ils

devronttoujourss’assurerqu’ellea été enregistrée par « I’arbitre assistant », méme quandlejeun’a pas été
arrété.

Sauf dans le cas d’une situation de but imminent décrite au point 3.2 ci-dessus, les arbitres principaux ne
doivent pas appliguer la regle de l'avantage et doivent arréter immédiatement le jeu, si I'une des
circonstances suivantes se produit :

3.5.1. Dans le cas ou une faute grave ou trés grave a été commise, les arbitres principauxdoiventappliqueren
plusles procéduressuivantes :
a) Sanctionnerdisciplinairementlafaute ouinfraction, le fautif parun carton bleu ou rouge et aussi son
équipe parun « power play ».
b) Sanctionnertechniquement|’équipe fautive parun coup francdirectou un penalty,en fonction de
I’endroitou lafaute a été commise.

3.5.2. Quand une « faute d’équipe » a été commise et qu’elledétermine un coup francdirect contre I’équipe
fautive, conformémental’article 25.3.3.1., a savoir: 10°™, 15°™, etc. « fauted’équipe ».

4. FAUTES COMMISES AVEC LA CROSSE CONTRE LA CROSSE D’UN ADVERSAIRE

4.1.

4.2.

Les arbitres principaux doivent étre capables d’évaluer correctement et de distinguertoute slessituations de
jeu, notammentlors des actions qui peuvent étre considérées comme fautives et parmi celles-ci les situations
ou laréegle de |’avantage peuts’appliquer, en tenant compte du point 3 ci-dessus.

Dans le cas spécifique d’actions fautives commises aveclacrosse, les arbitres principaux, pour éviter des arréts
dejeuinutiles, doivent étre capables d’évaluer les situations pourlesquelles, effectivement, une faute avec la
crosse ne peut pas resterimpunie, comme dans les exemples suivants :

4.2.1. Quand un joueurtouche légérementlacrosse d’'unadversaire, avec/lintention manifeste de récupérer la
balle, les arbitres laisseront le jeu se poursuivre, sans signaler de faute.

4.2.2. Quandun joueurutilise sa crosse pourdonnerdes coups répétitifs et/ou avecviolence surlacrosse d’ un
adversaire, ou quand un joueursouleve la crosse d’un adversaire porteurdela balle, ou quandunjoueur
empéche un adversaire de jouer la balle en mettant sa crosse « sur » celle de I'adversaire ou quand le
porteur de la balle bloque I'action d’un adversaire en mettant sa crosse en « opposition » a celle du
défenseur et frappe ainsila crosse du défenseur |les arbitres principaux devront procéder comme suit :
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a) Arréterimmédiatementlejeu, signaler une faute d’équipe etordonnerlareprise dujeupar un coup
francindirect,
ou

b) Appliquer, le cas échéant, larégle de I’avantage, entenant compte des points 3.3 et 3.4. ci-dessus, ils
n’arréterontpasle jeuetveillerontace que « I’arbitre assistant » enregistre la « faute d’équipe ».

ARTICLE 22
Regles générales concernant les pénalités pour faute

1. Toutes les fautes et violations des regles du jeu de Rink Hockey doivent étre sanctionnées par les pénalités
appropriées.
1.1. Sanctions pourle fautif, de maniere striccement disciplinaire, qui comprennent les situations suivantes :
1.1.1. Avertissement verbal, conformément al’article 25.2, a savoir: fautes mineures
1.1.2. Suspension temporaire, carton bleu, conformémental’article 26, a savoir: fautes graves
1.1.3. Expulsion définitive, carton rouge, conformémental’article 27, a savoir : fautes trés graves
1.2. Sanctions pour I’équipe du fautif, de maniére technique et disciplinaire, qui comprennent les situations
suivantes:
1.2.1. Sanctions techniques pourl’équipedufautif :
a) Coupfrancindirect, conformémental’article 28
b) Coupfrancdirectou penalty, conformémental’article 29
1.2.2. Sanctionsdisciplinaires pourl’équipe du fautif : « powerplay » avec1 ou 2 joueurs en moinssurla piste,
conformémental’article 10.

2. Sauf dans les cas ou les arbitres principaux doivent appliquer la régle de I’avantage, toutes les fautes commises
pendantle jeudoivent étre pénalisées enfonction de leur gravité, entenant compte que : plus une faute contribue
a empécherde marquerunbut, plus elle doit étre considérée comme grave.

3. JEU DUR ET INCORRECT

3.1. Le jeubrutal etincorrectest interdit et devra étre pénalisé. Exemples de situation :
3.1.1. Presserunadversaire contre la cage de butou la balustrade
3.1.2. Charger, pousserun adversaire, et entraver délibérément ses mouvements
3.1.3. Attaquer et frapper un adversaire avec la crosse, accrocher ou retenir un adversaire par une partie de
son équipement ou de son corps

3.2. Sauf le gardien quand il est dans sa surface de réparation, aucun joueur ne peut s’accrocher a la cage de but
guandil jouela balle

3.3. Frapperou crocheter un adversaire aveclacrosse est un acte particulierementviolentetdangereux, que les
arbitres principaux doivent punir sévérement, techniquement et disciplinairement.
4. « ENDROIT D’EXECUTION » DES FAUTES

4.1. Sauf pour le cas 4.2. ci-dessous, « I’endroit d’exécution » de lafaute est défini enfonctiondulieuoulafaute a
été commise.

4.2. Lorsque, suite aun shootversla cage de but, la balles’éléve aplusde 1,50 m, I’endroitde lafaute est le lieu
ou I'actionadébuté, c’est-a-dire le lieu oulaballe a été frappée parlacrosse de |’attaquant.
5. COUP FRANC INDIRECT EXECUTE DANS LA ZONE DE DEFENSE DE L’EQUIPE QUI EN BENEFICIE

5.1. Lorsqu’une équipebénéficied’un coup francindirect, aexécuterdans n’importe quelle partie de sa zone de
défense, laballeestimmédiatementenjeu, entenant compte cependant du point5.2ci-dessous, sans qu’il
soit nécessaire de respecter|’endroit exact ou lafaute a été commis, nide placer laballe dansun descoins de
la surface de réparation.

5.2. Cependant, avant d’exécuter le coup francindirect, la balle doittoujours étre al’arrét.
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6. LORSQUE LE JEU EST « ARRETE » POUR LA PENALISER POUR UNE FAUTE GRAVE OU TRES GRAVE, INFRACTION
ADDITIONNELLE COMMISE PAR UN MEMBRE DE LA MEME EQUIPE
Lorsque le match est arrété pour sanctionner disciplinairement un ou plusieurs membres d’une équipe par un
carton bleu ou rouge, et qu’avant la reprise du jeu, une autre faute grave ou trés grave est commise par un
membre de cette méme équipe, le ou les mémes fautifs ou un autre membre, les arbitres principaux doivent
toujours procéder comme suit :

6.1. Sanctions disciplinaires pourlesoulesfautifs

6.1.1. Si une faute mineure est commise, y compris comportement incorrect ou attitude inconvenante, les
arbitres principaux doivent adresser un avertissement verbal au fautif. Cet avertissement seradonné de
maniere publique et explicite, etil n"aaucune conséquence ni pour le fautif ni pourson équipe.

6.1.2. Si,au méme momentou méme action de jeu, une récidive de lafaute mineure décrite au point6.1.1. ci -
dessus est commise, les arbitres principaux doivent appliquer les procédures définies dans I’article
26.2.1, a savoir: un carton bleu, si le récidiviste est un joueur ou I'entraineur principal, ou un carton
rouge, si le récidiviste est un autre membre du staff.

6.1.3. Si, au méme moment ou méme action de jeu, une faute grave est commise, les arbitres principaux
doiventappliquerles procédures définies dans|’article 26.2.1., a savoir: un carton bleu, si le fautif est
unjoueurou l’entraineur principal, ou un carton rouge, si le fautif est un autre membre du staff.

6.1.4. Si,au méme momentouméme actionde jeu, une faute trés grave est commise, les arbitres principaux
doiventappliquerles procédures définies dans|’article 27.2.1., a savoir: un carton rouge.

6.2. Sanctiondisciplinaires pourl’équipe du ou des fautifs —« powerplay »
Dans le cas d’'une offense mentionnée al’undes points6.1.2.,6.1.3. ou 6.1.4., I'’équipe duoudesfautifs sera
toujours sanctionnée par 2 « power play » distincts, conformément al’article 10.

6.3. Sanctiontechnique pourl’équipe du ou des fautifs
6.3.1. Sans porter préjudice aux procédures de sanction disciplinaire de I’équipe des fautifs (« power play »),
touteslesinfractions commisesalorsle jeu estarrété ouinterrompu, n’ont pas de conséquence pouren
ce qui concerne lapénalité technique de I’équipe du ou desfautifs, etle jeureprendratoujourscomme
décritau point6.3.2. ci-dessous.
6.3.2. Les arbitres principaux ordonneront toujourslareprise dujeu en prenanten compte laoulesinfractions
quiont entrainél’arrétdujeu, c’est-a-dire:
a) Dans le cas de fautes ou infractions commises au méme momentoulorsde laméme action de jeu,
lareprise dujeuse feratoujours conformément aux dispositions du point 7 ci-dessous.
b) Dans toutes les autres situations, la reprise du jeu se fera par un coup franc direct ou un penalty
contre I’équipe des fautifs, apres avoir pris en considération I’endroit ou la faute la plus grave, qui a
impliqué I'arrétdu jeu, a été commise.
6.4. Sans porter préjudice aux dispositions du point 7 ci-dessous, lorsque le jeuredémarre, les2équipes doivent
avoirun nombre différent de joueurs surla piste, pour mémoire :
6.4.1. Une équipe qui est sanctionnée pour 2 offenses différentes peut avoir seulement 3 joueurs (gardien
compris) surla piste
6.4.2. Uneéquipe qui estsanctionnée pour 1simple offense peutavoirseulement4joueurs (gardien compris)
sur la piste
6.4.3. Une équipe quin’est pas sanctionnée jouera avec5 joueurs (gardien compris) sur la piste

7. LORSQUE LE JEU EST EN COURS, FAUTES OU INFRACTIONS COMMISES SIMULTANEMENT OU LORS DE LA MEME

ACTION DE JEU, PAR UN MEMBRE DE CHAQUE EQUIPE OU PAR DEUX MEMBRES DE LA MEME EQUIPE

7.1. Sans porter préjudice au point 7.2 ci-dessous, lorsque deux fautifs, un de chague équipe, commettent
simultanément ou lors de la méme action de jeu, des fautes de méme nature ou de méme gravité, le cas
échéant, les deux fautifs seront sanctionnés disciplinairement, etle jeureprendraparun « entre deux » qui
sera exécuté :
7.1.1. Al’endroitoules fautesont été commises, sic’estle méme,
7.1.2. Al'endroitou se trouvaitlaballe, siles fautes ont été commises a des endroits différents
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Lorsque deux fautifs, un de chaque équipe, commettent simultanément ou lors de la méme actionde jeu, des
fautes de méme gravité, qui nécessitent d’étre sanctionnées par une « faute d’équipe », les arbitres principaux
doivent prendre en compte les procédures alternatives suivantes en ce qui concerne lareprise du jeu :

7.2.1. Le jeu reprendra par un entre deux, dont I’endroit d’exécution est déterminé comme au point 7.1 ci-
dessus, a chaque fois que, conformément a l’article 25.3.3.1. & savoir 10°™, 15¢™ faute, etc., une des
solutions suivantes s’applique :

a) Les deux équipes devraient étre sanctionnées par un coup franc direct
b) Aucune desdeux équipes n’auraitdd étre sanctionnée parun coup franc direct

7.2.2. Le jeu reprendra par un coup franc direct lorsqu’une seule des deux équipes doit étre sanctionnée
techniquement par ce type de pénalité.

Lorsque deux fautifs, un de chaque équipe, commettent simultanément ou lors de la méme actionde jeu, des

fautes de gravité différente, le cas échéant, les deux fautifs seront sanctionnés disciplinairement, et les

arbitres principaux veilleront a ce que le jeu reprenne par la pénalité technique correspondant a la faute la
plus grave, sauf dans le cas 7.4 ci-dessous.

Le jeu reprendra par un « entre deux », dont I’endroit d’exécution est déterminé comme au point 7.1 ci-

dessus, lorsque les offenses, quoique de gravité différente, peuventimpliquer laméme pénalité technique ou

des pénalités techniques similaires pourles deux équipes, notamment :

7.4.1. Le fautifde I’'une des équipes acommis une faute grave ou trés grave, sanctionnée par un carton bleu
ou rouge, impliquant comme pénalité technique, un coup franc direct ou un penalty, en fonctiondulieu
ou lafaute a été commise.

7.4.2. Le fautif de "autre équipe a commis une faute, qui conformément a l’article 25.3.3.1, & savoir 10°™,
15 faute d’équipe, etc., doit étre sanctionnée parun coup franc direct.

Lorsque deux fautifs de la méme équipe commettent simultanément ou lors de la méme action de jeu, des

fautes de gravité différente, le cas échéant, les deux fautifs seront sanctionnés disciplinairement, et leur

équipe serapénalisée techniquementen prenanten compte lafaute la plus grave, sans porterpréjudice aux
procédures additionnelles suivantes, que les arbitres doivent appliquerle cas échéant :

7.5.1. Siune « faute d’équipe » estlamoins grave desfautes commises, les arbitres principaux veilleront a ce
gu’elle ne soit pas enregistrée, en prenanten compte que I’autre faute est grave outres grave et qu’elle
implique la reprise du jeu par un coup franc direct ou un penalty, en fonction du lieu ou la faute a été
commise.

7.5.2. Siune « faute d’équipe » estlaplus grave desfautes commises, les arbitres principaux doivent prendre
encompte les procédures alternatives suivantes en ce qui concerne lareprisedujeu :

a) exécution d’un coup francdirect, le cas échéantet conformémental’article 25.3.3.1. d savoir 10°™e,
15%me faute d’équipe, etc. ; ou
b) L'exécutiond’un coup francindirect

8. FAUTES OU INFRACTIONS COMMISES « A DISTANCE » SUR UN ADVERSAIRE QUI EST SUR LA PISTE

8.1.

8.2.

Quand la balle est en jeu, et qu’une faute est commise « a distance » par un joueur qui est sur la piste :

lancement d’une crosse, d’un casque, d’un gant, etc., vers un adversaire, les arbitres doivent évaluer et

pondérerle résultat de I'infraction commise, et choisirles suites adonneren tenantcompte desdispositions

alternatives suivantes :

8.1.1. Quandle fautif estdimentidentifié parlesarbitres: un carton rouge et expulsion définitive du match.

8.1.2. Quand le fautif n’est pas identifié par les arbitres, ils procéderont conformément a I’article 23.2.2, a
savoir : montrer un carton bleu a 'entraineur principal ou (s’il est déja expulsé), un carton rouge a un
déléguéou (enl’'absence de déléqué) un carton bleu au joueur quiest sur la piste en tant que capitaine.

8.1.3. Dans tousles cas, I’équipe du fautif est toujours sanctionnée parun seul « power play » correspondanta
la couleur du carton montré.

L’équipe dufautif seraaussi pénalisée parun coup franc direct ou un penalty, entenant compte de

8.2.1. U'endroitoUse trouvaitle joueuratteint, lorsque la faute tentée aréussi.

8.2.2. U'endroitouse trouvaitla balle, lorsquelafaute tentée aéchoué carl’adversaire n’a pas été atteint.
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8.3. Du fait que ce type de faute est toujours sanctionné par un coup franc direct ou un penalty, la regle de
I’avantage ne sera pas appliquée, sauf situation de but imminent, et les arbitres principaux arréteront
immédiatement le jeu et procéderont conformément aux points 8.1et 8.2 ci-dessus.

8.4. Lorsqu’un but est marqué, les arbitres principaux le valideront et ensuite, conformément au point 8.1 ci-
dessus, appliquerontles sanctions disciplinaires pourle fautif et son équipe, etle jeureprendraparun « coup
d’envoi ».

ARTICLE 23
Fautes commises par des membres situés dans I’enclos

1. TYPE DE FAUTES COMMISES EN DEHORS DE LA PISTE

Les types de fautes ou infractions, graves ou tres graves, pouvant étre commises en dehors de la piste parles

membres de I’équipe, joueurs ou staff, qui sontdans|’enclos/bancde réserve, sont parexemple :

1.1. Lancer une crosse ou n‘importe quel autre objet surla piste de jeu.

1.2. Protesterou manifester, de forme ostensive, son désaccord avecles décisions des arbitres.

1.3. Insulter, menacer ou agresser un quelconque acteur dans le jeu (arbitres, membres de la table de marque,
membres de I’équipe adverse ou de sa propre équipe, public).

1.4. Pendant que le jeu est en cours (sauf pour les joueurs « de réserve » qui effectuent des remplacements
réguliers), entrer sur la piste ou, par tout autre moyen, chercher a géner les actions des arbitres et/ou des
joueurssurla piste.

1.5. Attitude flagrante de comportement déloyal et antisportif.

1.6. Manipuler « frauduleusement » le chronometre, lorsque celui-ci est controlé parle délégué d’une équipe

1.7. Sortir de I'enclos réservé a I'équipe et se placer dans une autre zone prés de la piste, excepté dans le cas d’un
joueur « de réserve » en situation d’échauffement en vue de remplacer un co-équipier.

2. SANCTIONS DES FAUTES COMMISES EN DEHORS DE LA PISTE

2.1. Cas ou l'infracteur estidentifié parles arbitres

2.1.1. Les joueursetl’entraineur principal sont sanctionnés disciplinairement, enfonctionde la gravité de la
faute, par un carton bleu ou un carton rouge et par les sanctions disciplinaires correspondantes, et en
tenant compte des dispositions suivantes

2.1.2. Lorsque "entraineur principal est sanctionné par un carton bleu, il n’est pas suspendudu jeu, sauf 3éme
carton bleu, maisson équipe estsanctionnée parun « powerplay » de 2 minutes maximum et un joueur
doit étre retiré de la piste, sur indication de I’entraineur. Ce joueur n’est pas sanctionné
disciplinairement et peutre-entrersurla piste pourremplacer un co-équipier.

2.1.3. Les autres « membres du staff » de I’équipe sont sanctionnés disciplinairement paruncarton rouge et
expulsésde I’enclos.

2.2. Cas ou l'infracteurn’est pasidentifié parles arbitres
2.2.1. Lors de la 1% offense « nonidentifiée », I’entraineur principal est sanctionné parun carton bleu.
2.2.2. U’entraineur principal qui recoit un 3¢™ carton bleu, pourfautes similaires ou non, est sanctionné parun
carton rouge « par accumulation » et est expulsé de I’enclos.
2.2.3. Au cas ou I’entraineur aurait déja été expulsé, les arbitres principaux montreront un carton rouge au
délégué del’équipe. Enl’absence de délégué, un carton bleu au capitaine.

2.3. Sanctionsdisciplinaire et technique pourl’équipe du fautif
2.3.1. L'équipe du fautif est sanctionnée disciplinairement par un « power-play » (2ou4 minutes maximum,
enfonctiondela couleurdu carton montré).
2.3.2. L'équipe du fautif est pénalisée techniquement par un coup franc direct, sauf si I'infraction a été
commise pendantunarrétou uneinterruptiondujeuetdanscecas lejeureprendraenfonction de la
faute qui avait provoqué I’arrét du jeu.
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ARTICLE 24
Fautestechniques

1. Les fautes techniques sont toutes les infractions commises sur la piste de jeu, dues essentiellement a un non-
respectdesreglesde procédures ou de gestestechniques définis dans les Regles duJeu, comme parexemple:

1.1. Jouerla balle tout en étant appuyé surou accroché a la cage de but, excepté pourle gardien quandil est dans
sa surface de réparation.

1.2. Resterarrété, en possession de laballe etdos ala piste, dansun coinde lapiste ou derriere une cage de but. //
n’y a pasde faute, sile joueurest arrété et face a la piste.

1.3. Immobiliserou bloquerlaballe entre labalustrade et les patins ou entre labalustrade et la crosse.

1.4. Commettre une faute lors de I’exécution d’un penalty ou coup franc direct (effectuer une simulation ou jouer
la balle aprésles5secondes concédées pourcommencer 'exécution).

1.5. Eleverlaballe aplusde 1,50 m, sauf pourle gardien de but quandil se trouve dans sa surfacede réparation,
peuimporte que cette action soitou non le résultat d’une action de défense de sacage de but. I/n’y a pas de
faute si la balle s’éleve a plus de 1,50 m involontairement, suite a rebond contre la cage, la balustrade ou sur
une ou deux crosses, ou suite a un rebond sur la crosse, les patins ou une partie du corps (sauf la main) d’un
joueurdechamp, mémesi celui-ci se trouve dans sa surface de réparation et que la balle ne sort pas de la piste

1.6. Commettre une faute lors de |I’exécution d’un « entre-deux», comme jouerlaballe avantle coup dessifflet de
I’arbitre, provoquer|’adversairea commettre une faute, etc.

1.7. Excéderladurée autorisée de possession de laballe danssazone de défense (régle des50ou 10 secondes).

1.8. Empécherirrégulierement un butd’étre marqué enarrétantla balle aveclamain ou une partie de son corps ou
les patins.

Pourun joueurde champ, lorsqu’il est dans sasurface de réparation, arrétervolontairementlaballe avec les

patins, lamain ou une autre partie du corps.

1.8.1. lln’y a pas de faute, sila balle est arrétée ou déviée par une action « involontaire » d’'un joueur qui se
trouve dans sa surface de réparation : rebond sur les patins ou toute autre partie du corps (sauf la
main), sauf si cette action « involontaire » ou ce rebond a empéché unbutd’étre marqué.

1.9. Pourun joueurde champ, dégager ou shooterintentionnellementlaballe avecn’importe quel patin.
1.10. Saisirouretenirlaballe avecn’importe quelle main.

1.11. Pourun gardien de but, intentionnellement, se couchersurlaballe, retenirlaballe entre lesjambes ou avec
les gants ou ses manches, afin d’empécher que laballe puisse étre jouée.

1.12. Faire sortirla balle de la piste.

1.13. Crierou siffler pour « jouerun mauvaistour » a I’adversaire qui ala possession de laballe.

1.14. Leverla crosse au-dessus des épaules, de fagon a mettre danger|’intégrité physique d’'unadversaire ou co-
équipier.

1.15. Couperoujouerlaballe aveclacrosse de faconirréguliere, notamment : couperoufaucherla balle avecle

coOté aigu de la crosse, sauf pour le gardien de but et lorsqu’il se trouve dans sa surface de réparation, peu
importe peuimporte que cette action soitou non le résultat d’une action de défense de sa cage de but.

1.16. Entrer oudemeurersans bougerdansla « zone de protection » du gardien adverse, sans étre enpossession
delaballe.

1.17. Pour un gardien lorsqu’il se trouve en partie ou totalement dans sa surface de réparation avec un ou deux
genoux ausol, jouerlaballe qui estderriere laligne de but.

1.18. Pourun gardien, lorsqu’ilse trouve entierement en dehors de sasurface de réparation, jouerlaballeavec sa
crosse de facon irréguliére, ousi ses gants ou jambiéres touchentlaballe de facon nonintentionnelle.

1.19. Pour un joueur de champ, jouer la balle avec sa crosse lorsque sa main ou une partie de son corps est en
contact avecle sol de la piste.

2. La pénalisation des fautes techniques s’effectue a I’endroit de la piste ou elles ont été commises. Les fautes
techniques n’impliquent aucune sanction disciplinaire pour les fautifs, ni pourleur équipe.
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2.1. Silejoueurfautif se trouve a I'intérieur de sa surface de réparation, le jeuseraarrété et un penalty serainfligé
ason équipe, sauf danslestrois situations spécifiques suivantes précisées dans|’article 29.4.1. a savoir : il n’y
a pasde penalty,

» quand la balle est, volontairement ou non, élevée a plus de 1,50 m de hautet le jeu reprendra parun coup
francindirect dans I'un des coins supérieur de la surface de réparation,

» quand la balle est retenue ou déviée par une action involontaire, comme un rebond sur le corps ou les
patinsou la crosse, et les arbitres principaux ne sanctionneront pas cette action

» Dans le cas ol un gardien, qui se trouve en partie ou totalement dans sa surface de « protection » avec un
ou deux genoux au sol, joue la balle qui se trouve derriére la ligne de but et qui est « libre », la faute sera
sanctionnée parun coup francindirect qui sera exécuté dans le coin inférieur de sa surface de réparation le
plus proche del’'endroit ol se trouvait la balle.

2.2. Sila « fautetechnique » a été commise en dehors de la surface de réparation du fautif et a contribué, de facon

indiscutable, a empécher un adversaire de marquer un but, I'équipe du fautif sera sanctionnée par un coup

francdirect.

2.3. En toute autre situation, et la regle de I'avantage ne s’applique pas, les arbitres principaux arréteront

immédiatementle jeu etsignaleront coup francindirect contre I’équipe du joueurfautif.

ARTICLE 25
Fautes « légeres » et fautes « d’équipe »

1. Les fautes « légeres » et les fautes « d’équipe » sont les infractions mineures. Elles impliquent cependant des
traitements différents et des pénalités différentes, définies comme suit.

2. FAUTES « LEGERES »

2.1. Sans porter préjudice au point 3.1. ci-dessous (fautes « d’équipe »), les fautes « légéres » sont des fautes
commiseslorsque le jeu estarrété. Elles comprennent seulement des comportements incorrects, comme dans
les exemples suivants :

2.2,

2.1.1.
2.1.2.
2.1.3.
2.1.4.

2.1.5.

2.1.6.

2.1.7.
2.1.8.

Sauter par-dessus la balustrade de la piste sans la permission des arbitres.

Simulerune blessure ou simuleravoirsouffertd’une faute commise par un adversaire

Pourun gardiende but, se dirigervers|’enclos de son équipe pour nettoyerlavisiére de son masque, ou
pour toute autre motif, sans avoirdemandé au préalable lapermission des arbitres.

Pourun gardiende but, lors de I’exécution d’un coup francdirect ou penalty, bougeravant que le joueur
exécutantn’aitjouélaballe.

Pourun joueurde champ, lors de I’exécution d’un coup francdirect ou penalty, apréss’étre positionné
correctement dans la surface de réparation de I’équipe qui bénéficie de la faute, se déplacer en
directionde laballe, avantque le joueur exécutant ne I'aitjouée

Pour un médecin/kiné, pénétrer sur la piste pour assister un joueur, sans |’autorisation préalable des
arbitres

Tarder intentionnellementase replacersur la piste quand lafin d’un « temps mort » estsignalée.

Pour un gardien, lorsqu’il ne se positionne pas correcte ment dans sa cage, conformément a |’article
13.1.2. a savoir: aprés une action de défense, le gardien doit se remettre sur ses patins avec
éventuellement un genou au sol.

Si_c'est la premiéere fois que le fautif commet une des fautes « légeres » citées ci-dessus, les arbitres

principaux procéderont comme suit :

2.2.1.

2.2.2.

Sanctionner le fautif par un AVERTISSEMENT VERBAL. Cet avertissement n’implique pas d’autre
sanction, ni pour lui, ni pour son équipe.

Les arbitres principaux doivent toujours donner|’avertissement de maniere publique, ense tenant prés
et en face du fautif, si nécessaire en lui demandant de se lever, et avec des gestes explicites, en lui
indiquant que c’estla 1% fois et qu’il ne doit pas récidiver.
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2.3. En cas de récidive du méme joueuroud’unautre membre de son équipe, de lafaute décrite au point2.1.1.ci -
dessus (sauter par-dessus la balustrade), les arbitres le sanctionneront le joueur ou gardien fautif par un
carton bleu, qui implique les sanctions additionnelles prévues dans I’article 26.2. a savoir : suspension de 2
minutes pour le fautif (expulsion si 3™ carton bleu), « power play » de 2 min maximum (le cas échéant, 2ém¢
« power play ») et reprise du jeu par un coup franc direct, sauf si la faute a été commise lorsque le jeu était
arrété.

2.4. En cas de récidive de la faute décrite au point 2.1.6 ci-dessus, les arbitres montreront un carton rouge au
médecin et/ou kiné fautif, conformément a I’article 12.7. a savoir : le médecin et/ou kiné doivent doit étre
autorisé parl’arbitre avant de pouvoirentrer surla piste.

2.5. En cas de récidive d’une autre faute « légere », sauf point 2.3 et 2.4 ci-dessus, les arbitres prendront les
mesures suivantes :

2.5.1. Sila méme faute estrépétée au méme moment ou méme actionde jeu, parle méme fautif ou par un
membre de son équipe, par exemple pendant la méme sanction technique (coup francindirect, coup
franc direct ou penalty), ils montrerontimmédiatement :

a) Un carton bleu, s’il s’agit d’un joueur ou gardien ou entraineur principal, et appliqueront les
sanctions additionnelles prévues a l’article 26.2, a savoir : suspension de 2 minutes pour le fautif
(expulsion si 3™ carton bleu), « power play » de 2 min maximum (le cas échéant, 2°™ « power
play ») et la reprise du jeu se fera en fonction de la 1¢¢ faute qui a entrainé I'arrét du jeu.

b) carton rouge, s’il s’agit d’un autre membre du staff de I’équipe, et appliqueront les sanctions
additionnelles prévues a l’article 26.2, a savoir : expulsion du fautif de I'enclos, « power play » de 4
min maximum (le cas échéant, 2°™ « power play ») et la reprise du jeu se fera en fonction de la 1°
fautequiaentrainé I'arrét du jeu.

2.5.2. Sila méme faute estrépétée, aprésle momentou autre actiondujeuou la 1 faute a été commise, les
procédures définies au point 2.2. ci-dessus seront de nouveau appliquées.

3. « FAUTES D’EQUIPE »

3.1. Les « fautes d’équipe » sontlesinfractions mineures décrites ci-dessous.
3.1.1. Quand le jeu est arrété, mais seulement dans les cas suivants :

a) Ne pas respecter la distance réglementaire (3 m) lorsqu’un coup franc indirect est en train d’étre
exécuté contre son équipe

b)jouerlaballe,ladéplaceroularetenirvolontairementetretarderainsil’exécution d’un coup franc
indirect contre son équipe.

3.1.2. Quand le jeu est en cours, les fautes commises par un joueur, par exemple :

a) Les blocsirréguliers oules obstructionsintentionnelles, conformémental’article 19.4 et 19.5.

Ily a aussifaute quand dans une situation de bloc, un défenseur met sa crosse « a I’horizontale » pour
génerun adversaire quirecule.

b) Les actions ou un joueur cherche a induire les arbitres en erreur, en simulant une faute ou en
essayant illégalement de tirer profit d’'une faute contre sa propre équipe, comme précisé dans
I’article 20.6. Toutefois, si un joueur a été victime d’une faute « d’équipe », méme s’il « amplifie sa
souffrance », les arbitres doivent sanctionner le fautif et donner un avertissement au joueur qui
« amplifie sasouffrance ».

c) Les fautes de contact sans emploi de violence et sans provoquer de blessure physique sérieuse,
comme saisir, retenir ou pousser un adversaire, frapperavecforce ou de facon répétitive lacrosse ou
les protége-tibias d’un adversaire, retenir avec sa main la crosse d’un adversaire, soulever la crosse
d’un adversaire porteur de la balle, empécher un adversaire de jouer la balle en mettant sa crosse
« sur» celle de I'adversaire, le porteurde la balle bloque I'action d’un adversaire en mettantsa crosse
en « opposition » a celle du défenseur et frappe ainsi la crosse du défenseur. 1l n'y a pas de faute
quand un joueur, avecl’intention manifeste de récupérerlaballe, utilise sacrosse pourtoucher sans
violence la crosse ou les protége-tibias d’un adversaire porteur de la balle, ni quand un joueur
« pose » la main sur un adversaire poursentir ol il se trouve.

Comité Rink Hockey FFRS — Juin 2016 Page 41 sur 81



REGLEMENT SPORTIF — COMITE RINK HOCKEY

FFRoller PARTIE| — REGLES DU JEU — REGLEMENT TECHNIQUE
Sports

d) La participation active dans le jeu d’un joueur ou d’un gardien dont I’équipement n’est pas
réglementaire, en conformité avec l'article 17.3.1. a savoir : crosse non tenue fermement dans la
main, roue perdue ou bloquée, platine détachée de la chaussure, et pour un gardien, ne pas porter les
équipements spécifiques (casque, plastron, les 2 gants, les 2 jambiéres), jouerirrégulierementla balle
qui est derriére la ligne de but.

3.2. Signalement, enregistrement —Décompte du cumul des « fautes d’équipe »

3.2.1. Sauf pour les cas prévus au point 3.5.1 ci-dessous, a savoir fautes d’équipe sanctionnée « directement »
parun penalty ou un coup franc direct, les arbitres principaux doivent signalera « I'arbitre assistant »,
touslesdeux etde facon claire etavec les gestes techniques appropriés, toutes les « fautesd’équipe »
commisesdurantle match, celles qui ont été effectivement sifflées, mais aussi cellesqui n’ont pas été
sifflées carils ontappliqué laregle de I’avantage.

3.2.2. « 'arbitre Assistant » estresponsable:

a) d’enregistrerle nombre de « fautes d’équipe » signalées parles arbitres.
b) d’informer publiqguement du nombre de « fautes d’équipe » enregistrées pour chaque équipe

3.2.3. Le nombre de fautes d’équipe accumulées par chaque équipedoit étre tenuajouren permanence. Les
fautes d’équipe se cumulent tout au long du match, de la 1% période a la 2®™ période, et le cas
échéant, prolongation comprise.

3.3. Nombre de fautes d’équipe accumulées pendant le match — Sanctions et procédures spécifiques.

3.3.1. Des qu’une accumule 10 fautes d’équipe, elle sera sanctionnée par un coup franc direct, ainsi que
chaque foisqu’elleaccumule 5fautes supplémentaires. Néanmoins, pourles compétitions nationales et
régionales et pour les catégories U11, U13 ou U15, la 5°™ faute d’équipe, puis toutes les 3 suivantes,
sontsanctionnées parun coup francdirect.

3.3.2. Désqu’une équipe accumule9« fautesd’équipe », puis chaque foisqu’elleenaccumule 5 autres (14,
19, etc.), I'arbitre assistant placera une plaque ou carton informatif (jaune) surla table de marque, de
facon que , lorsqu’une nouvelle faute d’équipe est commise, les arbitres principaux n’accordent pas la
régle de I’avantage et sifflentimmédiatement un coup francdirect.

3.3.3. Dans tous les cas, a chaque fois qu’une équipe atteint le nombre de fautes d’équipe qui implique un
coup franc direct, I’arbitre assistant devra faire une information publique au moyen d’unsignal sonore
(buzzer, klaxon oussifflet).

3.3.4. Sile klaxonindiquantlafind’une période de jeu retentitau méme momentoulesarbitres principaux
signalentune faute d’équipe quiimplique un coup francdirect, celui-ci devra étre exécutéen respectant
les dispositions de I’article 29.6. a savoir: parun tir direct, sans simulation et sans possibilité de rejouer
la balle.

3.4. Fautes « d’équipe » commises quand le jeu est arrété — pas de pénalité technique
Sauf dans le cas du point 3.3.1 (10%™e, 15%™e, ), les fautes d’équipe commises quand le jeu est arrété ou
interrompu ne sont pas sujettes aaucune sanction technique, elles doivent seulement étre enregistrées.

3.5. Fautes « d’équipe » commises quand le jeu est en cours — pénalités techniques « normales »

Saufdans le cas du point3.3.1 (10 , 15™, _.), la pénalité technique normaledesfautes d’équipe commises

guand le jeu esten cours est fonction de seulement|’endroitou elles sont été commises, comme suit :

3.5.1. Les arbitres arréterontimmédiatement le jeu, sauf quand laregle de I'avantage s’applique, quand une
faute d’équipe est commise et pénaliseront techniquement I’équipe fautive, par

a) Un penalty, a chaque fois que la « faute d’équipe » a été commis dans la surface de réparation de
I’équipedu fautif.

b) Un coup franc direct, a chaque fois que la « faute d’équipe » aété commise endehorsde la surface
de réparation du fautif eta contribué, de facon indiscutable, aempécherun adversaire de marquer
un but.

3.5.2. Dans chacun des cas mentionnés ci-dessus, lafaute d’équipe ne sera pas signalée ou comptabilisée par
I’arbitre assistant dans le cumul et ne donnerapaslieua une sanction disciplinaire pourle fautif ou pour
son équipe.

3.5.3. Toutesles autres fautes d’équipe commises lorsque le jeu est en cours seront seulement pénalisées par
un coup franc indirect, sans aucune sanction disciplinaire pour le fautif ou son équipe.
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ARTICLE 26
Fautes graves — Carton bleu

1. Les « fautes graves », sujettes a carton bleu, comprennent les actes qui reléventde I'insubordination, lesinjures et
les outrages, ainsi que les fautes dangereuses pour I'intégrité physique des personnes qui nécessitent une
assistance médicale et/ou qui entrainent une incapacité temporaire a poursuivre le jeu, comme parexemple:

1.1. Protestercontre les arbitres principauxou s’adresser de fagon agressive ouimportuneaun adversaire, arbitre,
co-équipierou une personne dansle public.

1.2. Manifester publiquementson désaccord avecles arbitres principaux, pardes paroles, des gestes, hochements
de téte ostensibles, etc.

1.3. Se moquerou crierapréslesarbitres, co-équipiers, adversaires ou public.

1.4. Déplacerintentionnellement une cage de but.

1.5. Saisir, bousculer ou charger un adversaire dangereusement, y compris plaquer un adversaire contre la
balustrade, le faire tomber.

1.6. Frapper, sans violence, un adversaire en dehors des régions protégées par les protege -tibias (téte, tronc,
mains, bras, jambes ou genoux).

1.7. Fairetrébucherunadversaire et provoquer ainsi sa chute. Faire un croc-en-jambea un adversaire.

1.8. Crocheter « sans violence » le patin d’un adversaire, intentionnellement ou non et méme si le joueur ne
tombe pas.

1.9. Crocheteroudonnerun coup par derriere surla crosse d’un adversaire, I’empéchant ainsi de tirerala cage.

1.10. Effectuer un remplacement irrégulier, le joueur remplagant pénétrant sur la piste avant que le joueur
remplacé ne I'ait quittée.

1.11. Pour un gardien, lorsqu’il se trouve entierement en dehors de sa surface de réparation, jouer
intentionnellement la balle avec ses gants ou jambiéres de protection.

2. Sans porter préjudice aux dispositions de |'article 22.6 et 22.7, a savoir: faute additionnelle lorsque le jeu est arrété
suite a une faute grave/trés grave et fautes commises simultanément, les fautes graves commises par des
membres d’'une équipe, joueurs ou « staff », seront sanctionnées comme suit :

2.1. Sanction disciplinaire pourle fautif
2.1.1. Sile fautif estun joueurouun gardien, les arbitres principaux doivent lui montreruncarton bleu et le

suspendre pour 2 minutes (et 1 minute en catégories U11, U13 et U15), sauf dans le cas 2.1.4.

2.1.2. Si le fautif est I’entraineur principal, , les arbitres principaux doivent lui montrer un carton bleu, en
tenantcomptede:

a) L'entraineur principal n’est pas suspendu, sauf point 2.1.4ci-dessous, mais son équipe est pénalisée
par un « power play » de 2 minutes maximum (et 1 minute en catégories U11, U13 et U15) et
I’entraineurdoitretirerun joueurde lapiste

b) Si la faute commise par |’entraineur correspond a une situation de |'article 22.6 & savoir : faute
additionnelle lorsque le jeu est arrété suite a une faute grave/trés grave, son équipe sera toujours
sanctionnée par2 « power play » distincts, conformémental’article 10.

2.1.3. Sile fautif est un autre membre du staff, les arbitres principaux doivent lui montrerun carton rouge et

I’expulser définitivement de I’enclos.

2.1.4. S’il s’agit du 3™ carton bleu montré au méme joueur, gardien ou entraineur principal, les arbitres
principaux lui montreront un carton rouge et I’expulseront définitivement du jeu et le feront quitter

I’enclos.

2.2. Sanctions disciplinaire et technique pour!’équipe du fautif

2.2.1. 'équipe du fautif est sanctionnée disciplinairement par un « power play » de 2 minutes maximum (et 1
minuteen catégories U11, U13 et U15).

2.2.2. Sauf dans le cas 2.2.3 ci-dessous, I"équipe du fautif est pénalisée techniquement par un coup franc
directou un penalty, en fonction de I’endroit ol lafaute a été commise.

2.2.3. Lorsque la faute grave est commise alors que le jeu était arrété ouinterrompu (mi-temps, temps mort,
etc.),iln’y a pas de pénalité technique.
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ARTICLE 27
Fautes trés graves — Carton rouge

1. Les « fautes trés graves », sujettes a un carton rouge, comprennent les actes tres graves d’indiscipline, pouvant
impliquerlaviolence ou de graves dommages, les actes violents qui portent atteinteal’intégrité physique de tiers,
comme par exemple:

1.1. Les comportements suivants,envers une quelconque personne dansle jeu (public, arbitres, table de marque,
joueurs etmembres du staff de sa propre équipe oude I’équipe adverse) :
1.1.1. Proférerdes menaces, insultes ou injures, faire des gestes obscénes.
1.1.2. Agression ou tentative d’agression.
1.1.3. Réponse outentative de réponseaune agression parune attitude agressive et/ou violente.
1.1.4. Tout autre acte violent ou brutal.

1.2. Menacer, bousculerou essayer d’attaquerun adversaire, lorsque lejeu est arrété ouinterrompu, ouala findu
jeu.

1.3. Patinerdirectementsurunadversaire etle faire tomber.

1.4. Frapperviolemment un adversaire dans une partie non protégée du corps (téte, tronc, mains, bras, jambes ou
genoux, etc.).

1.5. Crocheteravecla crosse, intentionnellement et violemment, le patin d’un adversaireet provoquer sa chute
sur la piste.

1.6. Fautes commises « a distance » : lancer un objet (y compris, crosse, casque, jambiéres ou tout autre
équipement) dans ladirection de laballe ou contre les arbitres, les adversaires ou les co-équipiers.

1.7. Provoquerle publicpardes expressions ou gestes offensants (ou considérés comme tels).

1.8. Commettre une nouvellefaute grave/trés grave alors que le fautif est suspendu et que le jeu arepris

1.9. Frapperla balle avec force et en visant « intentionnellement » les arbitres, les adversaires ou les co-équipiers.

2. Les fautes tres graves commises par les membres d’une équipe (joueurs, gardiens ou membres du staff) seront
sanctionnées de lafagon suivante :
2.1. Sanction disciplinaire pour le fautif
Les arbitres principaux montreront un carton rouge au fautif, I’expulseront définitivement du jeu et
I’obligerontaquitterl’enclos.

2.2. Sanctions disciplinaire et technique pour!’équipe du fautif

2.2.1. 'équipe du fautif est sanctionnée disciplinairement par un « power play » de 4 minutes maximum.

2.2.2. Sauf dans le cas 2.2.3 ci-dessous, I’équipe du fautif est pénalisée techniquement par un coup franc
directou un penalty, enfonctionde I’endroit ou lafaute a été commise.

2.2.3. Lorsque la faute trés grave est commise alors que le jeu était arrété ou interrompu (mi-temps, temps
mort, etc.), il n’y a pas de pénalité technique.

ARTICLE 28
Le coup franc indirect

1. Un coup franc indirect sera signalé par les arbitres pour :
1.1. Pénaliser techniquement les fautes mineures commises sur la piste, ainsi que des fautes plus graves dans
certainessituations spécifiques de jeu.
1.2. Recommencerle jeuaprésunarrétordonné par I’arbitre sans qu’une faute n’ait été commise. Dans ce cas, le
coup francindirectestaccordé a I’équipe qui avaitla possession de la balle aumomentde I'arrét.

2. EXECUTION D’UN COUP FRANCINDIRECT

2.1. Dans les conditions ordinaires, le coup francindirect doit étre exécutéaveclaballe arrétée, avecun seul coup
de crosse, sans que les arbitres principaux n’aient asiffler.
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2.1.1. Sile joueurquil’exécutedemandeaux arbitres principaux que les adversaire s se placentaauminimum
3 mdel’endroitouil doit étre exécuté, le coup francindirect ne pourra étre exécuté avant le coup de
siffletde I'arbitre.

2.1.2. Dans le cas de faute commise prés de la balustrade ou quand la balle est sortie de la piste, le coup franc
indirect peut étre exécutéen placantlaballe jusqu’a70cm de la balustrade.

2.1.3. Les joueurs de I’équipe qui en bénéficie, autres que I'exécutant, peuventse placern’importe ol surla
piste, sauf dansla zone « de protection » du gardien adverse.

2.1.4. Le joueurqui exécute un coup francindirect ne pourrarejouerlaballe tantque :

a) La balle n’apasététouchée oujouée parun autre joueur,
ou
b) La balle n’apastouché une partie extérieure de I’'une des cages de but.

2.1.5. Sile joueurmetdu temps avantd’exécuterle coup francindirect, I’arbitre sifflerapour ordonner qu’il

I’exécuteimmédiatement.

2.2. Le joueur qui exécute un coup franc indirect peut demander aux arbitres principaux que les adversaires se
placenta la distance réguliere de 3m de lI’endroitou il doit étre exécuté. Dans ce cas, le coup francindirect ne
pourra étre exécuté avant le coup de sifflet de I’arbitre.

2.2.1. Siavant le coup desiffletde I’arbitre, la balle est touchée parI’exécutant, peuimporte que ce soitlui ou
un autre membre de son équipe qui a demandé la « distance de 3m », I’équipe du fautif sera
immédiatement pénalisée parun coup franc indirect, qui seraexécuté au méme endroit.

2.2.2. Apresle coup de siffletde I’arbitre, laballeesten jeu et n’importe queljoueur de I’équipe pénalisée
peutessayerde prendre possession de laballe et continuerle jeu.

2.3. Les joueurs del’équipe sanctionnée doivent se placerimmédiatement a au moins 3 m de I'endroitd’exécution.
Toutefois, 'exécutant peutjouerla balle dés qu’elle est a I'arrét, sans attendre le placement des adversaires.

2.4. Deés que I'arbitre a sifflé pour signaler un coup franc indirect, les joueurs de I'équipe sanctionnée ne peuvent
pasjouer, déplacerou renvoyerla balle, nila retenir intentionnellement pour faire retarder I'exécution du coup
franc indirect et doivent obtempérer immédiatement a la demande de I'arbitre, a défaut et dans ces 2
situations, leur équipe sera sanctionnée parune « fauted’équipe ».

3. ENDROIT D’EXECUTION DU COUP FRANC INDIRECT

L'endroit, ol le coup francindirect est exécuté, estdéterminé parle type de lafaute commise et par I’endroit ou
elle aété commise, de lafacon suivante:

3.1. Dans le cas ou la faute a été commise dansla « zone de défense » de I’équipe qui en bénéficie, le coup franc
indirect peut étre exécutéan’importe quel endroit de cette zone, conformémental’article 22.5 a savoir : dés
que la balle est arrétée, et sans qu’il soit nécessaire de respecter I'endroit exact ot la faute a été com mise, ni
de placer la balle dans un des coins de la surface de réparation.

3.2. Dans le cas ou la balle s’éléve a plus de 1,50 m de haut, suite a I’action, volontaire ou non, de la crosse d’un
joueurde champ, qui se trouvait dans sa surface de réparation, le coup franc indirect sera exécuté parl’équipe
adverse dans un des coins supérieurs de cette surface de réparation.

3.3. Dans le cas ou la faute a été commise derriére lacage de but du fautif, le coup francindirect seraexécuté par

I’équipeadverse dansle coininférieur de lasurface de réparation le plus proche de I’endroitoulafaute a été
commise.

3.4. Dans le cas d’un joueur qui a sauté par-dessus labalustrade, aprés avoir donné un avertissement au fautif (1¢¢
fois), le coup franc indirect seraexécuté pres de I’endroit de lafaute.

3.5. Dans le cas ol la durée maximum autorisée pour conserver laballe danssa « zone de défense » est dépassée
(regle des 5 ou 10 secondes) ou dans le cas de jeu passif (regle des 45 secondes), le coup francindirect est
exécuté parl’équipe adverse, conformémental’article 9.3.2-

3.6. Dans tous les autrescas, le coup francindirect seraexécutéal’endroitoulafaute a été commise.
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4. BUT MARQUE LORS DE L'EXECUTION D’UN COUP FRANC INDIRECT.
4.1. Un but marqué lors de I’exécution d’un coup francindirect sera validé seulement si, avant d’entrer dans la
cage de but, la balle a été touchée oujouée parun autre joueur ou gardien, peuimporte son équipe.
4.2. Le but ne sera pas validé si la balle entre directement dans la cage, sans avoir été touchée ou jouée par un
autre joueur. Le jeureprendrapar un « entre deux » a exécuterdansundes coinsinférieursde la surface de
réparation.

ARTICLE 29
Exécution du coup franc direct et du penalty

1. LIEUX D’EXECUTION DU COUP FRANC DIRECT ET DU PENALTY
Le coup franc direct ou le penalty sont toujours exécutés dans lamoitié de la piste de I’équipedujoueur fautif, /a
balle sera placée a I'arrét aux points spécifiques marqués surla piste, conformément au réglement « technique ».

2. PROCEDURES A METTRE EN PLACE PAR LES ARBITRES PRINCIPAUX LORS DE L’EXECUTION D’'UN COUP FRANC
DIRECT OU D’UN PENALTY:

2.1. Le joueurqui exécute le coup francdirect ou le penalty, dispose de 5secondes maximum pour commencer son
exécution, cette durée est contrélée parl’un des arbitres avecdes gestes spécifiques, sans que I’arbitren’ait a
siffler.

2.1.1. Le coup franc direct ou le penalty peut étre exécuté par le gardien de I’équipe qui en bénéficie, a
condition qu’il garde ses jambieres et enléve son casque et ses gants

2.2. Les joueurs qui ne prennent pas part a I’exécution ou a la défense (gardien) doivent se placer dans |'autre
demie-pisteetal’intérieur de lasurface de réparation. llssont autorisés abougeret prendre partactivement
au jeua partir du momentoulaballe a été touchée parl’exécutant, moment signalé parl’arbitre en abaissant
son bras.

2.3. L'un desarbitres principaux se place face aux joueurs mentionnés au point 2.2 ci-dessus, pourcontréler leurs
positions. Quandtoutestenordre, il va se placer dans la surface de réparation derriere les joueurs (a environ 2
m) et il léve un bras (et ne doitjamaissiffler) pourindiqueral’autre arbitre qu’il peut ordonner|’exécution du
coup franc direct ou penalty.
2.3.1. Les joueurs mentionnés au point 2.2 ci-dessus, sont autorisés a se placer n‘importe ou dans |'autre
demi-piste, et ne peuvent pas participerde nouveauau jeu, lorsde I'une des situations suivantes::
a) Exécutiondestirsau but (apréslaprolongationdu jeu)
b) Exécution d’un coup francdirect ou d’'un penalty signalé alafin d’une période de jeu.

2.4. 'autre arbitre (ou dans le cas ot iln’y a qu’un seul arbitre) se place, en dehors de la surface de réparation, a
partir du coin inférieur : a environ 1 m dans le prolongementde la ligne de but et a environ 1 m devantla ligne
de but, de facon a pouvoircontrolerlaposition du gardien de but et de'exécutant. Et apres avoirrecu le signal
de l'autre arbitre, il procéderacomme suit :

2.4.1. llléve un bras verticalement, pourindiquerle début de I’exécution,
2.4.2. Avecl’autre bras, il faitau maximum 5 gestes, horizontalement etau niveau de la poitrine, un geste par
seconde, pourdécompterles5secondes accordées pourcommencer|’exécution.
2.4.3. Le joueur qui exécute le coup francdirect ou le penalty peutfrapperoutoucherlaballe dés que I’arbitre
alevé sonbras.
2.4.3.1. Sile joueur qui exécute le coup franc direct ou le penalty, frappe ou touche la balle avant que
I'arbitre n’ait levé son bras, il sera sanctionné par un « avertissement » et en cas de récidive
immédiate, le joueur sera sanctionné parun carton bleu. Le coup francdirect ou le penalty sera
toujours ré-exécuté.
2.4.4. 'exécution du coup francdirect ou du penalty reprend au momentou la balle estjouée parl’exécutant,
ainsi que le décompte dutempsde jeu parla table de marque. Il estsignalé parl’abaissement du bras
de 'arbitre.
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Aucune des équipes ne peut faire entrerde joueursurlapiste, que ce soit pourun remplacement ou une fin

de durée de « power play », a partir du moment ou I’exécution est signalée par I’arbitre qui léve son bras

jusqu’asaconclusion, moment ou I’exécutant frappe outouche laballe, c’est-a-dire pendantle décompte des

5 secondes.

2.5.1. En cas de violation du point ci-dessus, les arbitres principaux n’interrompront pas le jeu
immédiatement, ils attendront l'issue de I’exécution et, seulement apres, procéderont comme ci-
dessous:

2.5.2. Si un but est marqué, il doit toujours étre validé, puis ils appliqueront les mesures disciplinaires
préciséesauxalinéasa) etb) du point 2.5.3 ci-dessous.

2.5.3. Siaucun but n'est marqué, le jeu estimmédiatement arrété etlesarbitres procéderont comme suit :

a) Montrer deux cartons rouges |’'un au joueur rentré sur la piste et I’autre a I'entraineur principal (ou
dans son absence etdans|'ordre indiqué, al'entraineurassistant, aun des délégués, ouaucapitaine
sur la piste).

b) Sanctionnerl'équipe dufautif par2 « power play » distincts de 4 minutes maximum chacun.

c) Sil'infraction estcommise parunjoueurde |I'équipe sanctionnée, le penalty ou coup francdirectsera
ré-exécuté.

d) Si l'infraction est commise par un joueur de I'équipe qui bénéficiait du penalty ou du coup franc
direct, un coup franc direct serasignalé contre I'équipe du fautif.

Sile joueur qui exécute coup francdirect ou le penalty commet une faute, mentionnée aux points 4.3. et 5.2

ci-dessous, les arbitres principaux arréterontimmédiatement le jeu, signaleront une faute technique, et son

équipe serapénalisée parun coup francindirecta exécuterau pointde coup franc direct ou de penalty.

3. REGLES GENERALES CONCERNANT LE GARDIEN QUAND IL DEFEND SA CAGE LORS D’UN COUP FRANC DIRECT OU
D’UN PENALTY

3.1.

3.2,

PRESENCE OBLIGATOIRE D’UN GARDIEN DANS LA CAGE DE BUT.
Lorsqu’une équipe est pénalisée techniquement par un coup franc direct ou un penalty, la présence d’un
gardien chargé de défendre lacage de but de son équipe est obligatoire.

3.1.1. Sile gardien étaitremplacé parun joueurde champ (option techniquechoisie pendantles 5 derniéres
minutesde la2®m période réguliére de jeu), le coup francdirect ou le penalty ne seraexécuté qu’aprés
le remplacement du joueur de champ par un gardien.

3.1.2. Sisuite a des sanctions disciplinaires ou des blessures, il n’y apasde gardien de « réserve », un joueur
de champ devra s’équiper en gardien, conformément a I’article 16.5.1., a savoir : dans un délai de 3
minutes

RESTRICTIONS DANS LES MOUVEMENTS DU GARDIEN LORS D’UN COUP FRANC DIRECT OU D’UN PENALTY

Lorsqu’un coup franc direct ou un penalty est exécuté contre son équipe, le gardien doit :

3.2.1. Etre sur ses 2 patins, lesfreins ouroues « avant » sur laligne de but.

3.2.2. Tenirsa crosse contre ses 2 patins, horizontalement et parallélementalaligne de but, 'extrémité de la
crosse peut toucherle sol.

3.2.3. Le « gant » qui tientla crosse ne peut pas toucher le sol ni la cage de but,

3.2.4. 'autre « gant » doitresterimmobile et ne peut pastoucherla cage de butni le sol.

3.2.5. Il ne peut faire aucun mouvement pour défendre sa cage, a partir du moment ou I’arbitre leve le bras
jusqu’ace que le joueur exécutanttouche ou frappe laballe.

—
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3.3. SANCTIONS DES FAUTES COMMISES PAR LE GARDIEN LORS D’UN COUP FRANCDIRECT OU D’UN PENALTY
Si lors de I’exécution du coup franc direct ou du penalty, le gardien de but bouge avant que le joueur
exécutant n’aittouché laballe, I’arbitre appliquerales procédures suivantes-:

3.3.1.

3.3.2.

3.3.3.

3.3.4.

3.3.5.

A la 1% infraction, le gardien de but est sanctionné par un avertissement verbal. L’arbitre se placera
face au fautif, qui doit se tenir debout, et le préviendra qu’il ne peut pas répéterla méme faute. Etl e
coup franc direct ou penalty seraré exécuté.

Ala 2°™ infraction (récidive lors de |la réexécution, du méme gardien ou de son remplacant), le gardien
de but est sanctionné par un carton bleu ou, si la faute est commise lors des « tirs au but », par un
carton rouge. Et, le gardien ayant été remplacé, le coup francdirect ou penalty seraré exécuté.
L'équipe du gardien fautif serasanctionnée parun « power play » de 2 minutes maximum, sauf dans le
cas des« tirs au but »

Sile 1* gardien de réserve estaussi suspendu ou expulsé, en considération des points3.3.1et 3.3.2 ci -
dessus, le gardien doit étre remplacé parun joueurde champ ou le cas échéant, parun autre gardiende
réserve, enregistré surlafeuille officielle de match.

Sile 2¢™ gardien de réserve (oujoueurquile remplace) est aussi suspendu ou expulsé, en considération
despoints3.3.1 et 3.3.2. ci-dessus, les arbitres principaux siffleront la fin du match et noterontles faits
détaillés sur la feuille officielle de match. Le match sera déclaré perdu par forfait « technique » pour
I'équipe fautive.

3.4. Lorsque, méme si le gardien de but a bougé avant I’exécution, le joueur exécutant effectue, quasiment
simultanément, untirdirect et marque un but, les arbitres procéderont comme suit :

3.4.1.

3.4.2.

Le but ne serapas validé quand 'un des arbitres avait déjasifflé pourarréterle jeu, le gardien fautif sera
sanctionné en prenant en compte les points 3.3.1, 3.3.2 et 3.3.2 ci-dessus, et le coup franc direct ou
penalty seraré exécuté.

Le but sera validé lorsque le jeu n’était pas encore arrété par I’'un des arbitres, le gardien fautif sera
sanctionné en prenanten compte les points 3.3.1,3.3.2 et 3.3.2 ci-dessus

4. FAUTES COMMISES DANS LA SURFACE DE REPARATION
4.1. Fautes qui ne doivent pas étre sanctionnées par un penalty.

4.1.1.

4.1.2.

Dans lescas ou laballe s’éléve aplus de 1,50 m de haut, suite aun mouvementde lacrossed’unjoueur
qui se trouvait a I'intérieur de sa surface de réparation, peu importe que ce soit intentionnel ou non,
cette « faute technique » sera pénalisée par un coup franc indirect, dans un des coins supérieurs de
cette surface.

Dans le cas ol la balle estretenue, arrétée ou déviéelors d’une action nonintentionnelle, rebond sur
les patins, lacrosse ou tout autre partie du corps (saufla main) d’'unjoueurse trouvaital’intérieurde sa
surface de réparation, il n’y a pas de faute. Si le jeu a été arrété « par mégarde », il reprendra par un
« entre-deux ».

4.2. Fautes qui doivent étre sanctionnées par un penalty

4.2.1.

4.2.2.

Les arbitres principaux doivent étre « stricts » pour punir, par un penalty, toutes les fautes graves ou
trés graves commises, prés ou loin de la balle, par un joueur ou gardien dans sa propre surface de
réparation, en tenant compte que les lighes de marquage au sol « font parties » de la surface de
réparation.

Les arbitres doivent considérer avec une spéciale attention et punir avec le mé me zele et la méme

rigueur toutes les fautes commises contre des adversaires situés dans la surface de réparation du fautif,

notamment:

a) Quand un gardien empéche intentionnellement laballe d’étre jouée, enlacouvrant de ses mains,
s’allongeantdessus oularetenantentre sesjambiéres ou ses gants.

b) Quand un joueur ou gardien qui est dans sa surface de réparation, empoigne, pousse, bouscule ou
effectue un bloc irrégulier contre un attaguant qui n’a pas la balle (peu importe I’endroit ou se
trouve la balle) et qui se déplace pour recevoir une passe d’un co-équipier ou pour occuper une
position plus favorable pres de la cage de but.
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c) Toute faute commise parun défenseur, joueurou gardien, peuimporte qu’ellesoitintentionnelle ou
non, quia contribué aempécherunbutd’étre marqué.

4.3. Regles générales a respecter par le joueur chargé de I’exécution d’un penalty

4.3.1. Le joueurencharge d’exécuterle tirde pénalty, doit étre al’arrét présde la balle, il doit effectuerun tir
direct, envisant obligatoirement la cage de but etenrespectantles procédures définiesau poi nt 4.3.2.
ci-dessous:

4.3.2. Sauf dans les situations particuliéres décrites au point 4.3.4 ci-dessous, aprés son tir initial, il peut
effectuerunautre tirou rejouerlaballe de n’'importe quelle facon, quand il récupeére laballe suitea :

a) une action de défense du gardien

b) un rebondsurla cage de but

c) un rebond surla partie de la balustrade situéederriére la cage de but

4.3.3. U'exécutiondutirde penalty doit étre faite sans simulation et I’exécutant n’est donc pas autorisé a :

a) Arréterou effectuerun mouvementirrégulier ouindécis avecsacrosse pourfrapperla balle

b) Effectueravantde frapperlaballe un mouvement de son corps ou de sa crosse, pour essayer de pour
tromper le gardien et le provoquer a bouger et/ou a faire ainsi une faute punissable
disciplinairement.

c) ne pasrespecterlesprocéduresdupoint4.3.1ci-dessus

d) Commencer|’exécution dutiraprés que ladurée des5 secondes soit écoulée.

4.3.4. Dans le cas d’un penalty accordé en méme temps que la fin d’'une période de jeu ou dans le cas des
« tirsau but », la balle ne peut pas étre rejouée, elle n’est plusen jeu aussitot aprés I’exécution du tir.

5. FAUTES COMMISES EN DEHORS DE LA SURFACE DE REPARATION DU FAUTIF
5.1. Fautes pénalisées par un coup franc direct

5.1.1. Les arbitres principaux doivent étre « stricts » pour punir par un coup franc direct toutes les fautes
gravesou trés graves commises, présou loinde laballe, parun par un joueurougardien qui se trouve
en dehors dans sa propre surface de réparation, en tenant compte que les lignes de marquage au sol
« font parties » de lasurface de réparation.

5.1.2. Les arbitres doivent considéreravec une spécialeattention et punirpar un coup franc direct, toute faute
« technique » ou « d’équipe », qui a contribué a empécher un but d’étre marqué, commises par un
joueurougardien qui se trouve en dehors dans sa propre surface de réparation.

5.2. Régles générales a respecter par le joueur chargé de I’exécution d’un coup franc direct

5.2.1. Saufdans lasituation particuliere décriteau point5.2.4 ci-dessous, le joueur chargé d’exécuter le coup
franc direct peut choisir une des deux méthodes suivantes :
a) Tirerdirectement envisant obligatoirement la cage de but.
b) Se déplaceravecla balle endirection de la cage de but, en essayantde tromperle gardien et/ouen
finissant obligatoirement paruntir ou crochet versla cage.
5.2.2. Sauf dans lasituation particuliere décriteau point5.2.4 ci-dessous, aprés son tirinitial, il peut effectuer
un autre tir ou rejouerlaballe de n’importequellefacon, quandil récupere laballe suite a :
a) une action de défense du gardien
b) un rebondsurla cage de but
c) un rebond surla partie de la balustrade situéederriére la cage de but

5.2.3. Le joueurchargé de I’exécution du coup francdirect doit respecterles restrictions suivantes :
a) ll doitchoisirentre I’'un des placements suivants :
> Etre al’arrétprésdelaballe
» Etre al’arrét, a au maximum 3 metres de laballe, de fagcon a pouvoirs’élancerverslaballe, sans
s’arréteretsans simulation, pourexécuterle coup francdirect.
b) Il doitjouersans aucune simulation, il n’est doncpas autorisé a
> Arréteroueffectuerun mouvementirrégulierouindécis avecsacrosse pourfrapperla balle
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> Effectuer, avantde frapperlaballe, un mouvement de son corps ou de sa crosse, pour essayerde
pour tromper le gardien et le provoquer a bouger et/ou a faire ainsi une faute punissable
disciplinairement.
> Ne pas respecter les procédures du point 5.2.1 et 5.2.2 ci-dessus, en choisissant de retenir la
balle etd’attendre un co-équipier, sans avoir effectué au préalable une action, tiroucrochet, en
directionde lacage de but.
» Choisir de retenir la balle et de la passer ensuite a un co-équipier, sans avoir effectué au
préalable une action, tirou crochet, en direction de la cage de but.
c) Il ne peut pas commencer I’exécution du coup franc direct aprés que la durée des 5 secondes soit
écoulée.
5.2.4. Dans le cas d’un coup franc direct accordé en méme temps que la fin d’'une période de je u, aprés
I’exécutiondutirinitial, laballe ne peut pas étre rejouée, carelle n’est plusenjeu.

6. EXECUTION DU COUP FRANC DIRECT OU PENALTY, DU COUP FRANC INDIRECT OU D’UN « ENTRE DEUX »
LORSQU’IL EST SIGNALEA LA FIN D’UNE PERIODE DE JEU

6.1. Si une faute (y compris un cumul de fautes d’équipe) qui doit étre pénalisée par coup franc direct ou un
penalty estcommise, au moment méme ol le klaxon de latable de marque retentit poursignalerlafin d’une
période dejeu, les arbitres doiventle faire exécuter, en tenant compte des dispositions ci-dessous::

6.1.1. Dans le cas d’un coup franc direct, il doit étre comme untir de penalty par un tir direct, sanssimulation
et sans pouvoirtransporterlaballe.
6.1.2. Apreés|’exécution du penalty ou du coup francdirect, il n’est pasautorisé de rejouerlaballe

6.2. Al’issue de I’exécution du penalty ou coup francdirect, les arbitres doivent procéder comme suit.

6.2.1. Lorsqu’un butvalide est marqué, les arbitres doivent le valider officiellement en ordonnant, sauf dans /e
cas des « tirs au but », un « coup d’envoi » et sifflerimmédiatementapreslafinde lapériode de jeu ou
dujeu.

6.2.2. Si, lorsde I'exécution, une faute a été commise parle gardiende butet a été siffléeavant que la balle
n’entre danslacage de but, les arbitres ordonneront la réexécution du coup francdirect ou du penalty.

6.2.3. Si le but n’est pas marqué, et qu’aucune faute n’a été commise par le gardien, les arbitres siffleront
immédiatementlafindelapériodedejeuoudujeu.

6.3. Siun coup francindirect ou un « entre-deux » estsignalé ala fin d’une des périodes de jeu et que son exécution
n’est pas réalisée au moment ol le klaxon de la table de marque retentit pour signaler la fin de la période de
jeu, les arbitres sifflerontimmédiatement la fin de la période de jeu (ou du match).

7. Infractions commises par les joueurs qui ne prennent pas part a I’exécution du coup franc direct ou du penalty.

7.1. Saufdans le cas précisé au point 2.3.1 ci-dessus (des tirs au but ou d’'une exécutionalafind’une période de
jeu), unjoueurde champ, qui ne participe pas directement al’exécution du coup francdirect ou du penalty et
qui est positionné a l'arrét dans la surface de réparation de I’équipe qui en bénéficie, seraautorisé a quitter
cet endroitoua patinerendirection de laballe, seulementaprés que I’exécutant n’ait frappé ou joué laballe.

7.2. Sauf dans la situation décrite au point 7.3 ci-dessous, lorsque qu’une violation du point 7.1 ci-dessus se
produit, I’arbitre qui controle la position de ces joueurs doit procéder comme suit
7.2.1. Si c'est la 1% fois qu’un joueur, peu importe son équipe, commet cette faute, le fautif et son équipe

serontsanctionnés par unavertissementles prévenant qu’en cas de récidive, le fautif sera sanctionné
par un carton bleu. Ensuite, le coup francdirect ou penalty seraré -exécuté.

7.2.2. A la 2™ infraction, commise par le méme joueur ou tout autre joueur de son équipe et lors de
I’exécution du méme coup franc direct ou penalty, le fautif sera sanctionné par un carton bleu et
suspendu du jeu pendant 2 minutes, et son équipe sera pénalisée par un « power play » de 2 minutes
maximum. Ensuite, le coup francdirect ou penalty seraré-exécuté.

7.3. Sila faute est commise aprésle commencement de I’exécution du PENALTY, c’esta dire a partir du moment
ou l'arbitre, qui contréle le gardien et I'exécutant, a commencé le décompte des 5 secondes, les arbitres
doiventtoujours attendrelafin de I’exécution du penalty, puis procéder comme suit :
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7.3.1. Lorsque qu’un but est marqué « régulierement », il sera toujours validé par les arbitres. Puis
uniguement si le fautif (ou son équipe) était récidiviste, il sera sanctionné par un carton bleu et une
suspension etson équipeparun « powerplay ».

7.3.2. Sile but n’est pas marqué, les arbitres arréterontimmédiatement le jeu et procéderont comme suit :

a) Si la faute est commise par uniquement un ou des joueurs de I’équipe qui bénéficiait du penalty,
celui-cine serapasré-exécutéetle fautif, s’ilou son équipe étaientrécidiviste, serasanctionné par
un carton bleu. Le jeu reprendra par un coup franc indirect dans I’'un des coins supérieurs de sa
surface de réparation.

b) Si la faute est commise par un ou des joueurs de I’équipe sanctionnée par le penalty (ou par des
joueurs des deux équipes), le penalty sera toujours ré-exécuté, apres avoir sanctionné le ou les
fautifs, comme aux points 7.2 ci-dessus.

7.4. Silafaute estcommise aprésle commencementde I’exécution du COUP FRANC DIRECT, les arbitres doivent,
enprenantobligatoirement en compte de laméthode choisie parl’exécutant, procéder comme suit

7.4.1. Sil’exécutantachoisidetirerdirectementverslacage de but, il seraprocédé comme suit :
a) Lorsque qu’un butest marqué, en respectantle point7.3.1.
b) Lorsque le but n’est pas marqué, enrespectantle point7.3.2.

7.4.2. Sil’exécutantachoiside porterlaballe, le jeuseraimmédiatement arrété pourmettre en place les
procédures décrites au point7.3.2 ci-dessus.

ARTICLE 30
Protéts administratif (piste) outechnique (arbitrage)

1. PROTETS ADMINISTRATIFS CONCERNANT LA PISTE
1.1. Protétadministratif concernantlesirrégularités ou infractions au réglement « technique » (mauvais état de la
piste ou des marquages, cagesde but irrégulieres, etc.)
1.2. Un protétadministratif ne seravalable que s’ilestsignifié aux arbitres parle délégué et/ou parle capitaine de
I’équipe, avantle début du match.
1.3. Quand un protétadministratif est signifié aux arbitres, ils doivent :

1.3.1. Informerle délégué et/ou le capitaine de I’autre équipe du protét formulé.

1.3.2. Enregistrerles fondements du protétformulé surlafeuille de match etlafaire signer, al’endroit destiné
a la déclaration de protét, parles délégués et/ou capitaines des deux équipes.

1.3.3. Procéder, ensemble avec les délégués et/ou capitaines des deux équipes, a I'identification des
irrégularités invoquées, afin de confirmer si le protét est ou non pertinent et, si oui, vérifier si les
irrégularités existantes peuvent étre corrigées et/ou si elles compromettent la réalisation du match.

1.4. Silesarbitres considerent que le match ne peutavoirlieusurlapiste enquestion, ilsdevrontimmédiatement

prendre les mesures nécessaires pour que le match puisse se réaliser, en conformité avecl’article 7.2.

1.5. Dans touslescas, lesarbitres doivent, en complémentalafeuillede match, faire unrapport des mesures et
décisions prises concernantle protét.
2. PROTETS TECHNIQUES ET MENTION « RAPPORT SUIT »

2.1. Un protét technique concerne les éventuelles « erreurs de droit » ou « erreurs alléguées » d’arbitrage, qui
peuvent étre commises parlesarbitres dansladirectiondu jeu.

2.2. Un protéttechnique ne seravalable que s’il est signifié surla piste, parle capitaine de I’équipe quile formule,
aux arbitresdu jeu, lorsd’un arrét de jeu ouimmédiatement aprés le signalement de la fin du match.

2.3. Quandun protéttechnique estsignifiéaux arbitres, ils doivent :
2.3.1. Informerimmédiatement le capitaine de I’autre équipe, ouen son absence le joueurquile représente
sur la piste, que le match faitI’objet d’'une déclaration de protétde la part de I’équipe adverse.
2.3.2. Notersur lafeuille de match, danslacolonne observation, les motifs du protét, etimmédiatement apres
faire signerlafeuille de match parles délégués et les capitaines des deuxéquipes.
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3. CONFIRMATION DES PROTETS
Tous le protéts, administratif ou technique, doivent ensuite étre confirmés par|’autorité responsable de I’équipe
qui a « porté protét» (le président de la fédération nationale du club concerné, pour les compétitions
internationales etle présidentdu club pourles compétitions nationales), parune lettre officielle, accompagnée du
montant de la taxe correspondante, et dans le délai fixé dans le reglement établi par I'organisateur de la
compétition, notamment :

3.1. Le CIRH ou Le CERH dans le cas des compétitions internationales, entre clubs ou entre sélections nationales
3.2. La fédération nationale concernée

4. PROTETS ADMINISTRATIFS CONCERNANTLES LICENCES

Si I'arbitre constatait une anomalie lors de I'examen des licences, des joueurs, des membres du staff ou des
personnes de la table de marque, aprés en avoiraverti les capitaines et/ou les délégués, il fera disputerla rencontre
sous « PROTET » et le précisera sur la feuille de match (cadre : observation).

e Des réception de la feuille de match, un contréle sera effectué parla FFRS.

e [’équipe quiaura nécessité que la rencontre se déroule « sous protét » en supportera les conséquences dans

le cas ol le contréle des licences ferait apparaitre une fraude.

En cas d’accident au cours de la rencontre, la FFRS et les arbitres, seront déchargés de toute responsabilité et seul le
Président du club du joueur fautif sera tenu pour responsable.

e La Commission de Discipline se réserve le droit de sanctionner le club fautif de peines plus sévéres.

4.1. Dans le cas ou I'arbitre n’aurait pas signalé de « protét » sur la feuille de match (licences « mal » vérifiées) et
qu’un contréle effectué aprés le match par la FFRS, ferait apparaitre qu’un joueur non licencié ou dont la
licence ne 'autorisait pas, a la date de la rencontre a y prendre part régulierement, est enregistré sur la feuille
de match, son équipe perdra automatiquement le match par FORFAIT « TECHNIQUE ». Cependant, s’il s’agit
d’unmembre du staff oude la table de marque, le match ne sera pas perdu par forfait « technique ».

4.2. Tout club quiaurait présenté un faux ou inscrit sur une feuille de match un joueur non licencié se verra infliger
uneamendedontle montantsera égala 10 fois le montantde la licence senior compétiteur.

4.3. Dansle cas ot un membre du staff ou de la table de marque, non licencié a la date de la rencontre, y aurait pris
part, son club disposera de 8 jours, aprés la notification faite par la FFRS (par mail), pour saisir sa licence, a
défaut il sera pénalisé par une amende dont le montant sera égal a 10 fois le montant de la licence senior
compétiteur.

Comité Rink Hockey FFRS — Juin 2016 Page 52 sur 81



